ANO | -Nº2-" 


COOL WD 


SEGA CD 

TIMEGAL (É O CR a 
MEGA ! 
«JUNGLE STRIKE 1 
É SUMMER plan, 


43 Bs 
NES a = im 


pus 


DS SAPÕ 3 NINJA, 
AGOR. dd e IRA NES, 


FRANCHISING e LOCAÇÃO e VENDAS 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 


- R. Apucarana, 1209 
- R. do Oratório, 1240 
- R. Guararapes, 204 


Shopping Aricanduva - Loja 127 


Shopping Ibirapuera - Loja 158 
f R. Barão de Mauá, 716 - Centro 
L A 4 - R. Orto Unger, 158 
ri T - R: São Francisco, 97 
- SCLN 210 - Bloco € - Loja 33/35 
- R. Manoel Rodrigues Filho, 41 


O MELHOR PREÇO DO MERCADO. 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 


R. Mateus José, 1233 . V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel. (011) 954-9418 Y 


FAX: 1017) 954-8392 - São Paulo - SP 
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- R. 24 de Maio, 765 
R. Visconde de Guarapuava, 5090 
- Shopping Center Bouganvilie - Térreo 
E-MS - R, Cel. Otávio Meyer, 160 
P.A, Shopping - 4º Piso 
- Av. Engº Santana Júnior, 2828 
Fax; (085) 234-2545 
1S - R, Pinheiro Machado, 1407 
1 M - Villas Shopping - Loja C/D 
Adrianópolis 
à » Av. Gov. José Malcher, 1677 - Altos 
Fax: (091) 222-1414 
| 3- R. Conde de Bonfim, 346- St. 20º 


Demas demais, DEMAIS! 

A primeira edição da 
PROGAMES detonou. Esta 
segunda está simplesmente 
irassea Trazemos o game 
duras Park - e uma matéria 
sobre o fime, porque os dois 
são um araso! Tem também à 
chegados dos Battletoads para 
SMES amebentando mais do 
que munca. A seção Game 
Mus conônua mantendo você 
Dor dentro das últimas 
meuisaoes Os Aliens voltam 
om ado. agora nos consoles 
SWES = Mntendinho, enquanto 
seu velho inimigo Predador 
ataca no Master. 

Mossos pilotos botam a cara 
Dez quebrar e se apresentam 
De copo e alma. Aliás, foram 
sus que descolaram algumas 
Dwas quentissimas para a 
seção PRÓ-DICAS. 

Veja e confira! A seção 
Mismidia explica tudo sobre 
CD-Rom. tintim por tintim. 
Conforme prometemos, a 
seção RPG traz uma entrevista 
com Steve Jackson e a 
cobertura do | Encontro 
imsemacional de RPG. E ainda 
Mario is Missing, Super 
Bomberman, Jungle Strike, 
Time Gal, Super Turrican - 
moos até o fim. Tem ainda a 
Deomera parte de Shadowrun, 
passo a passo. Tudo isso pelo 
menor preço do mercado. 

E isso aí; A PROGAMES 

veio pra ficar. 

Capitão Ninja 


Esses são os indicadores de 
=waliação dos nossos Pilotos 


<= .. .. .. JO RO] 
Ob dis | | ed] Peres 
TIN HEM ENE 


“Todes us marcas e personagens usados nesta 
suas são de proprisdade de terceiros. 


Um RPG Epa SHADOWRUN 
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CRÍTICOS .,;aecossnsegses= Fesp pes SH 5 
GAME NEWS ....... EE 5 
SEÇÃO DO LOJISTA .....ue «B 
ALÉM DO GAME .......eusenceeses 32 
PRÓ-DICAS ......umecasencenee RJESIDE 7 4 


MULTIMÍDIA ......esseasesssercerasa 3B 
| ENCONTRO INTERNACIONAL 
DE R.P.G. a Fucii sa Luas nau as u nu Reno das) 


FEIRA DE CHICAGO .............. 42 
PROMOÇÃO .....umeeecaes e 45 
QUADRINHOS ..........ceseeseseesam 46 


MARIO IS MISSING .........000... 10 
SHADOWRUN ncsnennnnnnnnnaasanaanas 1 2 
ROYAL RUMEBLE ....sunsmenaa 14 


SUPER BOMBERMAN ..smesse 16 
VEGAS STAKES ......usenmece 17 
ALIEN 3 .eceuessensmess dnnEsonndns sans «18 
SUPER TURBICAN ........... nene DO 
BATTLETOADS IN 
BATTLEMANIACS ..... nasenntosasi 22 
MEGA 

JURASSIC PARK ......useses.. 24 
WARP SPEED ..... dsEnsoas es sensadaam 26 
SUMMER CHALLENGE........... 27 
JUNGLE STRIKE .......... esuvsraa LO 
SEGA CD 

TIME GAL .....s.escsseeasascesaas PRP (4) 
NES 

ALIEN 3 ...scesecesussasenaneasencnssari DO 
DUCKTALES 2 .....s essssusmns Dá 
COOL WORLD ........ Ran RasSNaáiEs 35 
CRASH DUMMIES .......=.. emunses DO 
MASTER 


BATMAN RETURNS ..........«.. 36 
PREDATOR 2......2.ameasssensuesnee SO 


Os jogos indicados com este 
selo são classifica- 
dos por toda equi- 

pe da revista como 
sendo nota 1.000! 


ee 


KERSUVON LEKERRES 


a A E Chegaram as primeiras cartas aqui na redação da PROGAMES, e já deu pra 


EE sentir que nossos leitores são de altíssimo nível. Continuem assim, galera! 
ARQUEÓLOGO DOS CONSOLES (Ryu, streetfighter e apelão) | O crítico Wolferrá é alemão? De que tipo de bm 
Pio ai é dono de uma locadora de « games. z “PROGAMES? A minha tava sem sal..." jogo ele gosta? E o Mister-X? De onde sai 
Eres “Conheço quase todos os consoles que exis- (Taz, diabo da Tasmânia) E o T-90? E o Daikon? Os outros einnas já dê vs 
“tem, e tenho alguns no meio das teias de "Ridícula é a ceroula da sua avó!" - para sacar de onde são. — “qa 
Fido “aranha: Dactar, Atarile e até um Odissey.. * (Dhaisim, streetfightere: macaco hidráulico) — -Calo Xavier Cerqueira E 
“Estou enviando algumas dicas é passwords — -"Não vou posar nua!" São Gotardo - MG a 
= paraarevista, queestámuitoboa. (Chun-Li, streetfighter e êstraga-fósta) EE 
Rafael Reiser "Lady Diana tem caso com o Capitão Ninja." Esses pilotos vão longe. Ainda acabam qm 
Balneário Camboriú - Se. (The Sun) desbancando os Vingadores, os X-Men, a 
EEE ad E “Um paradoxo contundente e avassalador Liga da Justiça e outros supergrupos, Ea 
“ NValeupelos elogios e pelas dicas, Rafa. Já sobre jogos. eletrônicos, juventude e vida mixurucas que pintam por aí. O sucesso 3) 
Sd public: nos. S uma bass na seção PRÓ- EE “moderna que blá, blá blá." - entres os gamemaníacos foi tanto que o 
a EA PEA a o, pode SoM -  (Blanka, streetfighter e crítico teatral) caras ganharam um espaço só deles, qe 
AE Eq aÃ Caia ER Re o preço é bacanial” (Ronald ! Macbonal, - estréia nesta edição. E” 
— DoNZEE EM PERIGO palhaço xarope). Chi - 
Antes de mais nada, meus sinceros para- FAZENDO ARTE E” 
béns pelo primeiro número da revista. Eu ESPERANÇOSO Não sou fera de games, mas arraso no lápis. ma 
gostaria muitíssimo de sua ajuda para pas- Quando é que vai sair Street Fi ighter para e pincel. Quando é que a PROGAMES val 
a da fase 8-4 de Super Mario Bros. Es “Atari? Demora? is promover na concurso de desenho? 
- pegaro martelo e vencer o dragão? “Rodrigo piada E DRE DES” gude RR - Denerval Ferrari “E 
= Márcia Ferreira Marins Es é * Ribeirão Preto - SP vi E E Rice E ban ops iss 
ES SAC DES E ans gcie Ss E no ela MERR e 
Satan assi Cumbica teamo 54 “Pr. PH.. .en, eh, eh... “Náo férios notícia de “Fique ligado, logo deve pintar uma promo- 
go sa 'ê estiver como Super Mario (o Mario tal lançamento, mas suspeitamos que vai ção para nossos leitores mostrarem seus 
grande) quando chegar no dragão, vá cor-  serassim: o quadradinho branco é o Ryu,o talentos. Mas nem pense em copiar de 
rendo e encoste nele - você irá diminuire | quadradinho vermelho é o Ken, overdeéo —algumgibiourevista:tremenda sacanagem, 
ficar invé por alguns segundos. Apro- Blanka, area e meu. Se alguém tentar isso, mandamos & 
ses edad na alavanca e terminar GEace o Costa rá T-90 assaltar sua gaste. 
ud ogo. Rea ueno, você tem | é Petas Calaaaci o eloa LER bs 
Es çõe ; fome idadocomosmarte- EM BUSCA DO RPG | MAISPIRATARIA | 
E — tal odra E clrias: correndo por. - Onde posso encontraros RPGs semgames, Compra a fita do £ Sonic, mas ele pareça 
nEd eau ele pular; ou então suba na -mencion ) ira edição? "sem as penas. Que faço? 
E E rainforma e, entre uma sequência de tiros: Wissler Moura Pimentel “Vitor Euphrasio da Silva x 
e outra, pule porcima delee cala naalavan- Goiânia - GO São Paulo - SP 


ca. Temainda outro jeito: se você chegarno : 
agão com tiros, é só ficarr nocantoesquer- Olha aí um: futuro adepto do RPG de mesa. Bibip! Bibip! Bibip! Nosso detector de cartuchos 
dá EEE ela atirando sem parar, sempre des-. - Seguinte, Wiss... . não temos conhecimento piratas está dando sinal. Agora é comprar uma 
— viando de SRR CequesiE dele. Resolvido, “de “qualquer livraria especializada em Cadeira de rodas com turbo para seu. Sonte. 


Ene fardo asaE = ves Goiânia, pia Sundtdes Endnsc Es EE 

=. E a o dd a 8 a “capital de São Pa õ a RESMUNGÃO a 

PAIXÃO DESMEDIDA Eas Site. * Forbidden pise uai Clélia, as - Tel: Revista horrivel! Detestei cada gi os 

—  — Escrevo esta carta para tornar públicos “(011) 62-0466 pilotos são uns goiabas, não conseguiriam 
meus sentimentos pela belíssima Chun-Li. * Devir Livraria - Rua Augusto de Toledo, 83 terminar um game nem que ele tivesse 
Já terminei Street Fighter Il. nai - Tel.: (011) 278-0384 vidas infinitas. Os jogos são uma droga, as 

vezes só para ver aquelas pernas 5 - * Book Cata E OE NDE Mondos: 29- dicas não funcionam e as matérias são 

eo ição es demente apaionado! “Tel: (011) 239-8963. à “imbecis. Nunca mais vou comprar. 

— Ronaldo, Nano Fietidoo Esse ee ER ao, get i - Abraão Nascimento. 

E -RJ jaus PES E E “oe FÃS DOS PILOTOS | NERO E Taboão ga ganas se 

qa O EE ge * Essarevista temos críticos mais figuras que IE fee S k 


* Nocê pirou, cara? Tá a fim de passear de. já vi Wolferrá parece um Saddan Husein, e “Temtoda razão: nunca mais vai cómpian 
ambulância? O Capitão Ninja é ciumento!  Mister-X é igual ao Inspetor da Pantera-Cor- Transmitimos seus sentimentos e seu en- 
e ele fica sabendo disso, te cora em — de-Rosa. O Senhor Off parece mesmo des- dereço ao Wolferrá e ele já deve estar 


E tão pequenos que nem com mi- ligado, falta luz no capacete dele. Me amarrei pintando em sua casa para tirar satisfa- 
ES croso vão te encontrar! Capes ess ipa [-90, deve ser superfera. Chu-Chi, com — ções. Ah, Epoiamãs ouvir os tiros... 
FERA pro: dado seed SESC Es die aquela cabeleireira, tem cara de cientista SER a nine 4 E 
E Ed as “louco - acho que queria se parecer com o. “STAR GAMES CLUBE 
Fa É “Da palio leitor Marcus 1 Vinícius A. de Ayu. Daikon, esse sim entende de games e Gostei muito da revista, continuem assim. 
é gEes | de Campinas-SP, uopiniões de batalhar contra ninjas nas horas vagas.  Vaiter seção de anúncio de clubes? Se sim, 
- intemacionais sobre o primeiro número da Um abração pra essa turma, tá? “Segue o meu endereço: Star Games Clube 
PROGAMES. Liga só: Jefferson de Oliveira R. Maranhão, 1423, apto. 11B, Água Verde 


4 “Os caras são Duane tão bons quanto eu!" Rio de Janeiro - RJ 80610-001 - Curitiba - PR 


Cito do pqo= IS ssÃo recto o IrIbéis| Marra 


qua qu Tao 


Sr tês os só cos TULE” 


er des 


ddlicantror de= sstemas nas matérias Ea 
mars Sequints, galera... as indicações i iam 
= E mo onmeiro número, mas isso não 
mesmice por uma lamentável falha. Mas 


= ms culpados fuziados! e, 


DICA INFALÍVEL 
Duya TaEr 2 uma dica super-secreta para | 
Snes Sipase 1. em que o Guile puxa uma . 
mesiesor= e mata o adversário. Isso é 
ve 

Lowyr Sibemo de Castro i 
“uti die Fars - MG ; Ê “a 


uns semézde Basta jogar no. modo. E 


= ms nom esta dica é que nunca ninguém 


Ent de dioitar, o adversário já te matou! 


prado 1 
E= 


pc 
ue my se 2 revista tivesse uma seção « de 
dngos za o PC? Ea 
Tuas 3 Das ) 
Srapunçes - PR 


E some ==*5 falando do PC Farias, o único 


DIS! mm mus recomendamos para ele é xadrez. 

val ER 

1O- 

us: 

Je 

nm, 

o. 

- CHU-CHI - Originá- 
rio das Ilhas Chong 

ê Chong, esse baixi- 

+ nho invocado só quer 

saber de jogos de 
porrada! Dizem as 
más línguas, que é o 

js irmãozinho mais 
novo do Blanka, mas 


ele alega que aquela 
cabeleira toda é só 
para detonar os 
JS quemes mais cabeludos... 


E WOLFERRÁ - Este 
e general alemão nas- 
5 ceu em meio a guer- 


ra dos videogames, 
parou no tempo e 
acredita que jogos só 
os de estratégia de 
guerra, como Desert 
Strike, Super Battle- 
tank, Jungle Strike e 
outros... Se acha o 
general da banda, 


mas não 2=ssa do pentelho do time. Apesar 
de 3 cara de mau, é um cara legal e vai 
=" 7 mor prazer em responder sua carta. 


ae Ra 
cep sil 


uteis vezes durante a luta. Oúnicopro- 


rdias cas ispi tais 


= es. 


ie o 


PESE 3: 


FERAS DEMAIS | 


PM te 


The =: > 
dentes espera 


Esse grencuDem, amancadajáfoicorrigida Aí rapaziada, queria muito ser piloto de Caruaru - PE 
FÊ — uma revista de games. Já virei Street ll, 
- Totaly Rad, Double Dragon e outros. Tem | 


“lugar pramim? . 


Fniteero ii 


referida organização. 


Ra ” SER 
= Edo 


RP aa] 
= 


o do ORCADE - 
meire “Soeoend darevistaPROGAMESN?1, 
pois é de meu grande interesse conhecer a 


ES 


Janailbe Alves Cordeiro 


a rr geeg:s qed 
aeesas atiesiuatdr ta” Eipisiça So 


E) 


Gas ag dog 


Earp Es, 
“Para quem não sabe, o ORCADE é uma EE 
Rigais organização especializ 


EritE pe ei = te root DME fg gr 


“Nairo Aguiar Silveira animadosjap 


Cidade Alvorada - RS 


Gostaria que me arrumassem um emprego de 
- piloto na revista. Já terminei 70 games (mando 


“Alex O. Novelli 


ves 


Erpimgo e gt] 


qimuer” = digitar A. >><<AABBXXYYRRLL “Santo André -SP 


— lista anexa). Não me considero um fera mas 
acho que posso ajudar. 


Abd er comes 
dida o 

Rs 

dz Ends: 


à pppmaesa 


Hi A cata ea 
asa tara 


domingos na rua Sena Madureira, 298, pró- 


eta 


o Epoca rós catTqES 
E aus] 


To == roda | 


a em desenhos 


atacamtodosos — 


SEEES 


ximo ao metrô Vila Mariana, das 13 às 17 


horas, na capital de 2a Paulo. O telefone 
para contato é (01 1) 


o é dibioa 


E Pp E E - Retum s? 


Sou o melhor de todos! Já venci Dragon Ball 


Eri 
HE CTM ame ce EE 


ns 


mestras se ela funciona: quando você Zde olhos vendados e terminei Bubsy plan- 
tando bananeira. 

Breno lung Latorre Delgado. 
"São Paulo - SP 


Agsbetes 243] birra oos Mpien e tes tar tae tas 44] 


TES est 
Ee 


“todo piloto da PROGAMES precisa ser 
diplomado pela FIGHTER (Faculdade Inte- 
grada de Gamemaniacos Hospitalizados 
“Tentando Enfrentar ani 


EU 
SIL EroE cer adi 3 t 
po: 


ig 


EI VIE=s TOS IESTTV go catia sam 
sESg sei. E Er Eds, 
nais sis tested pi 


teres Soria cesta: 


Duussas? Críticas? Elogios? Estfová pára Revit PROGAMES, Caixa Postal 19074 - Ge 


MISTER X- Tem pin- 
ta de agente secreto, 
mas usa aquele ca- 
saco só para ter mais 
bolsos onde carregar 
cartuchos. Gosta de 


) jogos complicados, 


bem cabeça, com 
muito mistério, embo- 
ra não dispense uns 
tirinhos de vez em 
quando. Seu jogo 


preferido é The Super Spy, do Neo Geo. 


T-90 - Este é o pa- 
rente menos famoso 
dos robôs C-3PO e 
R2-D2, de Guerra 
nas Estrelas, mas 
aventuras espaciais 
não é com ele. E to- 
talmente fanático por 
RPG - quanto mais 
complicado melhor! 
Dizem que ele tem 
um co-processador 


especial para esse tipo de jogo. Em com- 
pensação, seu chip de voz está com defeito 
e só sabe dizer "Baby, can | hold...” 


- 
Pete] 


EG ad 


ela não apareceu. 


Luciano Simões Neto 


Nilópolis - RJ 


po == 


E Star seno Gra 
aaa Ae Bro. SEM 
msstigeititas gira, 
ES qd 


ETO 


primeira edição, na página 9, 


eim Sid 


ici açao Mbesdesti 


Sig go doom aSr 


“ Suspeitamos que algum espião de 
“revista concorrente roubou aquela 
"Das duas, uma: ou esses caras são muito “de nossos arquivos confi 

“bons, oumuito mentirosos! Desculpem,mas ganha n Batman 


9 vidas em E 


Eita 


E a A sis 


iais. 


o controle 2. O código para 9 continues é. 
DEM VE Br A 


Air gs 


dis et TEa 


Sep 04599-970 - São Paulo - 


mm dos te us 


2575 aa 


CADA REVISTA TEM OS PILOTOS QUE MERECE 


ui você confere o time de pilotos e críticos da sua revista PROGAMES. Tem cada figura... 


SENHOR OFF - Este 
valente guerreiro 
samurai é fissurado 
em games de luta e 
personagens orien- 
tais, seu jogo de ca- 
beceira é Dragon Ball 
Z. Nunca fala nada, 
dizem que ficou 


— mudo quando mos- 


trou a lingua para o 
Guile enquanto ele 


soltava um Sonic Boom... 


DAIKON - Grande 
mestre do Nabotsu, 
arte marcial que re- 
quer uma dieta de 
nabos. Quando cri- 
ança, este jovem pi- 
loto foi encontrado 
pelos seus pais numa 
horta, agarrado a um 
nabo. Nosso corres- 
pondente tem uma 
tática infalível para 


confundir os inimigos (e também o redator 
da revista): fala, fala, fala e não diz nada! 
Ah, morou 5 anos na Cochinchina! 


) PS. Aí, galera! Tá pintando um novo crítico no pedaço. Esse mês O malandro detonou Time Gal; mas mês 
À que vem vai trampar que nem um condenado: Não percam!!! 


Ee iides E namo Batman 


sis 


Empis 
stat 
pe 
licia, 
eg. 


prá e 
Returns, digi sa 
-,— BA natelade opçõescom - | EE 


REVISTA 
PROGAMES 


Depois da guerra dos 16 bits, 
Sega e Nintendo cruzam es- 
padas novamente. Agora o 
campo de batalha fica fora 
deste mundo, em outra di- 
mensão - a Terceira Dimen- 
são, para ser mais exato - e 
as duas companhias lutam 
para gerar games com um 
realístico ambiente 3-D. 

A Nintendo dá o primeiro 
golpe. O problema principal 
em usar gráficos poligonais 


no SNES era que este con- | 


sole não tem uma velocida- 
de de processamento sufici- 
entemente rápida - 3,56 Mhz, 
no máximo. 

Aceleraro SNES estava fora 
de cogitação: isso implicaria 
em fabricar novos consoles 
ou acessórios turbinadores, 
e Os jogos novos tridimensi- 
onais seriam incompatíveis 
com o equipamento antigo. 
A solução foi turbinar os pró- 


prios cartuchos, e surgiu a | 
idéia de instalar neles um | 


Game News "4 


Fox McCloud que se cuide! Vai ser lançado o estupendo 
Silpheed, a resposta do Sega CD para Star Fox 


chip adicional - um co- 
processador aritmético que 
aumenta a velocidade do 
SNES. 

Assim surgiu o Mini-DSP 


(Pilot Wings e Super Mario | 
o DSP (Dungeon | 


Kart), 
Master, Super Air Diver F-1 
Roc 2) e, finalmente, o revo- 


lucionário Super FX (Star 
Fox). 
mestre da Nintendo! 


nou possível os gráficos 3-D 
em um equipamento lento, a 
Sega não precisa esquentar 
a moringa com essas limita- 
ções. Claro que não se pode 


Foi uma cartada de | 


JULHO 


acrescentar novos chips a 
jogos em CD - e isso nem é 
necessário, pois o Sega CD 
já vem com um velocissimo 
co-processador embutido 
que dá conta do recado. Mas 
a vantagem principal do CD 
é a memória virtualmente ili- 


| mitada e, em se tratando de 
| gráficos poligonais, memó- 
| ria é tudo! Basta comparar 


Star Fox com Silpheed, o 
primeiro superlançamento da 
Sega em 3-D: enquanto Fox 
McCloud é obrigado a so- 
brevoar planícies quadradas 
e montanhas geométricas, 
Silpheed usa avançada geo- 
metria fractal para desenhar 
cenários muito mais detalha- 
dos. O requinte é tanto que o 


| relevo geográfico tem até luz 
Por outro lado, se o FX tor- | 


e sombra. 


| Tudo isso, somado a efeitos 
| Sonoros que apenas o Sega 


CD pode oferecer, faz com 
que Star Fox não pareça tão 
bom como antes. 


FÚRI 
DE 
TITÃS 


Nintendo e Sega vivem 
arrumando confusão. Com 
as vendas do Game Genie 
aumentando em mais de 
130% só no ano passado, 
a Nintendo convoca seu 
exército de advogados 
para entrar na justiça 
contra a Galloop (fabrican- 
te do Game Genie). Já a 
Sega cai matando em cima 
da Accolade, autora do 
Bubsy, porque a softhouse 
não é licenciada pela 
empresa e mesmo assim 


6 produz vários jogos para 


| Mega Drive. Mas, 


, 
| 


encrencas à parte, as duas 
gigantes ainda se confron- 
tam e preparam os consu- 
midores para uma enxurra- 
da de lançamentos: 
Nintendo: investindo em 
grandes softhouses e 
lançando títulos com 
personagens consagrados, 
a empresa enche o peito 


ao anunciar que é a núme- 
ro um no mercado, Suas 
novidades são: World 


Heroes, Sengoku, Art of 
Fighting e Fatal Fury ll, 
sucessos consagrados 
para o Neo Geo; isso sem 


falar em SF2 Turbo 
Champion Edition, Super 
Castlevânia V, Super Air 
Diver e - ainda não 
confirmado -, Super Yoshi 
World!!! 

Sega: recusando-se a 
entregar o ouro e soltando 
jogos por todos 

os orifícios: Golden Axe Ill, 


Shinobi ll, Eye of the 
Beholder ||, Mutant League 
Football, Dune Il e ainda 
sua própria versão de 
Castlevânia. Para o Sega 
CD: Monkey Island | e ll, 
Super Joe Montana 


Ei gore ana 


Football, European 
Racers e mais uma 
surpresinha... Sonic the 
Hedgehog CD, esse 
ainda sem confirmação 
de dois jogadores 
simultâneos. 


eis 


MP FETEIGR PL RE E ERRAR TE 


iahuaSsasEsRARERE 


= ra sia 


Do BITS CHEGANDO! 


OD NEO SãO custava perto 


e SS + 500,00 quando 
o emgado - um preço alto, 


É TES Jue não im- 


Bumesso SO 


que mut=s empresas 
mo Jeçãos = TUA 
cmmeg=ssem a se 
imEsessa Anotem os 
muto consoles de 32 bits 
que ss em fase de 
memesos O 3-D-O, da 
Pmesonse: o KONIX, 
EsemuDiado por uma 
mnesz =mericana e outra 
msll=mtes=: um console 
semi ioematado pela 
Finmesr <= 2 Sega, confor- 
me sÊemosu várias vezes, 
Rama sabalnha em sua 
meus Se 32 bits. Todos 
25 apersDos citados terão 


um certeza você já se ima- 
mma pictando uma nave 


sede ma velocidade da luz, 
supinr=ndo o espaço, salvan- 
sm = T==, combatendo im- 
menos galácticos, etc. e tal. 
iz qu= ta! fazer isso com 


am sompanheiro? Melhor 


aimi= mus tal ser integrante 
e mz uma esquadra de 
meses” Cuem tornou isso 


ams! foi a Namco, em-. 


mms | famosa por suces- 
sus mo Winning Rune Star 
Bias 2 maquina é simples- 
mem= 2 mais avançado 


nu 2 m 


tecnologia de CD, o que 
significa jogos de qualidade 
nunca vista em consoles 
domésticos. Mas se você 
E tem um NEO 
GEO e acha 
que vaificar . 
com seu 
* console inferior 
aos outros, está 
muito enganado. 
A SNK 
está | 
batalhan- 
do num 
CD-Rom 
para NEO GEO, e promete 
que ele será superior à 
maioria dos outros conso- 
les. Estranho é que a NEC 
ainda não forneceu especi- 
ficações sobre um console 


" assim, justamente a em- 


presa com maior experiên- 
cia em CD. Mas, mesmo 
sem essa confirmação, já 
se pode afirmar que a NEC 
terá um aparelho de 32 bits 
de arrasar. 


arcade de tiro já visto nos 


últimos tempos, com cabi-. 


nes para 28 jogadores simul- 
tâneos e supercom- 
putadores que usam e abu- 
sam de efeitos 3-D. Difícil 
não é jogar, mas sim com- 
prar essa maravilha. Vai de- 
pender de algum grande in- 
vestidor que traga a novida- 
de para o Brasil. Provavel- 
mente não serão 28 os joga- 
dores participantes, porque 


nos EUA o arcade chegará 


com apenas seis lugares - O 
quetambémnão é nada mau. 


E : 


um Dem esse nome: Os, 
mumens=os no exterior afir- 
mam ue 2 Lucas Arts e a 
JT =2=mt2ram em cheio no 
Empemento O game saipara 
Seme DD e será no estilo 
animo = faia-se da utiliza- 
mão dos mesmos recursos 
puligem=ss do já consagrado 
Sigreso Ainda não dá para 
mimar mada sobre isso, mas 


"oque mais se poderia espe- 


rardessas duas softhouses? 


| REERERRENECESSASIS ERTEREEEEPEIETOR TEA NEEEESSSS TESS EESSESÇO 
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UM JOGO CABEÇA! 
Bonk é um garoto pré- 
histórico com uma cabeça 
enorme e apetite maior 
ainda, chegando em sua 
terceira aventura para Tur- 
bo Duo. Bonks 3 está com 
gráficos, som e jogabili- 
dade bem melhores que . 
seus antecessores. O jogo 
vem cheio de inovações: 
além do normal, você tem 
também o “Super Bonk” e 
uma versão minúscula do 
troglodita cabeção. Ese | 


opção para dois jogadores. 


você já bateu a cabeça na Será que duas cabeças 
parede de tão felz coma | pensam mesmo melhor do 
notícia, chame um amigo que uma? 


Ra A Rar ENE Ke " EN CRI RAO 


Luzes, câmera e muita 
massa italiana! Depois de 
ser astro principal em mais 
de 10 jogos e fazer “ponta” 
em muitos outros, Mario 
agora ataca em Hollywood. 
O filme estreou nos EUA 
no final de maio, e logo 
deve desembarcar por aqui 
- embora não exista previ- . 
são de lançamento. Mas, 
com tantos fãs espalhados 

“pelo mundo afora, o enca- 
nador mais famoso do 
videogame não poderia 
deixar barato! 


NINTENDO VIA 
SATELITE 


sex mau ms 


Fa Tra 
MARIO BROS. 


USAR PASSA EPE SIS SES DESCE ESA SIR ODES DESTAS ESA NORA PS STS 


rpesanS ss: 


Na edição anterior foram entocados os aspectos visuais e 
layout de uma locadora de games. Neste número vamos 
abordar a administração do acervo, que é também um 
fator de fundamenta! importância para o sucesso de uma 
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locadora. Os levantamentos efetuados com base nos di 
dos disponíveis, permitiram-nos classificar em dois p 
drões de locadoras, merecedoras de uma profunda anál 
se e reflexão para tomada de decisões 
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Predominância dos consóles de 16 BITS nos bairros nobres 
de capitais e cidades de médio porte. 
Predominânçia dos consoles de 8 BITS nos bairros de 
periferia das capitais é cidades de pequeno porte. 
- Preferência média do público em termos de jogos na 
sesumte sequência: Ação, Esporte, Aventura, Simulador, 
Estratégia é RPG 
Quando grande parte do acervo estiver defasado, ao invés 
de vender os cartuchos usados é preferível montar uma 
segunda locadora na periferia, isto gera uma grande econo- 
mia, alem detriar condicoes de reciclar os cartuchos entre as 
suas lojas: 
8 + Oferecer aos seus associados um acervo suficiente que 


a eee 
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Capitais - Bairros de Periféria - Interior - Cidades de pequeno porte - 
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“Predominância de Consoles de 8 Bits” 


y cds E SdDo 


Entre as inúmeras conclusões que podemos extrair observando 
os quadros, pode-se destacar: 


possibilite a escolha dentro de cada sistema para evitar à 
saturação 

- Dispor da maior quantidade possível de lançamentos, de 
forma que à medida que a demanda diminui tenha-se condi: 
ções de repassar parte deste acervo até o nível ídeal ; 
- Verificar a possibilidade de diferenciação de preços de 
locação-entre os cartuchos de lançamento e os mais antigos. 
-Fazer promoções comos títulos maisantigos, dotipo: Leve 
5 cartuchos por 2 dias e pague 1 locação de cada” 


Enfim, existem muitas alternativas para reciclar o acervo de sua 
| locadora basta um pouco de criatividade, boa vontade e um 


mínimo de investimento. Para maiores informações e 
contatos ligue para (011) 261-7935 c/ Tarcisio Motta. 


GALPÃO LIBERA O JOGO 
POR MAIS à MESES 


(INCLUSIVE PARA O RIO DE JANEIRO). 


A promoção “Tec Toy de Graça para os Fregueses do Galpão” fez tanto 
sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: 
até 31/12 você compra Tec Toy no Galpão pelo melhor preço e continua 
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até 
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chuí. E do Leme ao Pontal. 


FOX Fra 


SÓ PARA 
LOCADORAS 


VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 


tBUV 


DOS ELETRÔNICOS 


ONDE O PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS. 
| BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 


TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 


SEPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Te!.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 « Brasília (DF) - C.V.A. c/Valquer 
De DE?) 351-0292 - Fax: (061) 351-8382 » Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Vídeo c/ Arthur 
Tel/Fax (021) 590-7043 « Recife (PE) - Lumarbes c/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 « Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Tel/Fax (085) 244-3612 « Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466 


Dissemos isso na 
edição passada, e 
agora confirmamos: 
em seu novo jogo, 
nosso herói italiano 
realmente toma 
chá-de-sumiço! 


Ohh!! Não! Desta vez Bowser 
Koopa não está mais a fim de 
dominar apenas o mundo dos 
games; ele agora quer dominar O 
NOSSO mundo. Instalado em um 
castelo na Antártida, o rei das 
tartarugas logo imaginou que um 
certo encanador do Brooklin não ia 
deixá-lo em paz. E o que foi que ele 
fez? Sequestrou nosso herói, e 
achou que assim conquistaria o 
mundo numa boa. Mas 


+ 
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Putz, meu! Mario dançou, caiu, tropeçou e ainda 
por-cima sumiu! Agora trate de procurá-lo-e 
aproveitar para dar um rolê pelo mundo, 


Ê + ua RENgeto + 
Christ the Redeemer Statue 


« 


Pô, Mané! Maneiro! Dando uma:voltinha pela cidade maravilhosa você aca 


MARIO IS 


parece que ele se esqueceu de 
alguém... pois é, agora sobrou para o 
Luigi enfrentar Bowser e salvar o dia. 


FORÇA DA MASSA! 


Atravessando um portal, Luigi será 
transportado para várias cidades 
famosas e terá que recolher certos 
artefatos roubados para devolvê-los 
aos locais de origem. Durante as 
viagens ele deve ainda explorar as 


TEISTETHROs= eat ttf tsTILTIosPna Arona Sat 


Ahh! É claro que, se Luigi fosse dar um passeio 


pelo mundo; não deixaria de lado o Brasil, e vai 
Se bronzear um pouco no Rio de Janeiro. 


The Copacabana beach 


cidades, conhecer a cultura local, ) 
consultar mapas e desvendar 
quebra-cabeças. Mario is Missing 

é um jogo educativo, mas nem por 

isso O resgate será fácil. O game 

está inovado, mas mantém o 

mesmo estilo gráfico já consagrado 

das outras versões, Divirta-se | 
pra valer enquanto aprende um 

pouco mais sobre o mundo. Será que 
desta vez Luigi consegue fazer tudo 

sem o mano? 5 


tippeititese ia Ran 


Saca só.0 mapa:do Rio de Janeiro. Dê uma! 
ajuda ao seu herói e mande embora esse montes 
de tartarugas. 


rig 


mo e sn q — 


The Sugar LoaFf Mountain 


ba encontrando pontos turísticos como 


o Cristo Redentor, praia de Copacabana'e até o Pão de Açucar. Só faltou o Maracanã e o Sambódromo. 


mundo e informe-se direito para saber o que 


1O está acontecendo. 


mel Extra. Extral 
4º Vealuable Artifact Missing | 


Missing the Spotlight from Christ the Respemer Status 
Prrari SIX0S -— Sgnos sCICO 


CHRIST THE REDEEMER STATUE — 


apotiighis topo 
d+ the city 


Para obter mais informações sobre o local, 
encontre a princesa e passe um chaveço nela. 
Você receberá um jornal com tudo explicadinho. 


7645 : 
Para saber tudo O que você já fez e conhece 


sobre o local, consulte seu computador de bolso. 
y 


Moderno, não? 


dig tire Edo y 
tional Museum of Kenya 


No final, tudo acabou dando certo: você melhorou seu inglês, aumentou .sua bagagem cultural, encontrou 
Mario e ainda por cima mandou Bowser pelos ares 


di: si 
ESSENUE SOR AGO NUM TODO CON GATCOS 
; E araunds: bermedaitos e 


Na Rússia você poderá 
encontrar locais turísticos 
já conhecidos no mundo 

dos games. Lembra 
bastante o Tetris 


Nº de Fasesr o 
Nº de Jogadores; 
Fabricantas ias a paritts 1 1 


coloca ha tel 
Coloca naleia o alvos 


BXBCUIA UMA 


executa a ação EXAMINA: 


mostra o-estado dos personageris 


RECIONAL À Bro! DU -GUrSOr Di 


Ras 


a-B-magia nara sei 
ssteciona qual a alma que 


galeciura qual a de 


KARMA: 


MONEY 


SPELL none 


WEAPON none 


ARMOUR: O none 


E = = | 


ia 
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vom Beretta, poderá ma- 
moraes inimigos com o botão A. 
Mie most e pegue sua jaqueta 
ii packet; Use-ano menu 
DE é sua primeira pro- 
sim Donônue andando pelo 
soyo. Does olhos sairão da es- 
vans =etsando que o espírito 


Jnbme=gudará se você encon-. 


man ises sisetos que ele precisa 
= inus-los zo seu templo, no 
seis. Woi= a seu apartamento 
mens recuperar a energia e gra- 
ur que wocê fez. Volte até a 
stiado di beco. Entre no pré- 
“= mom & porta vermelha. Na 
mms porta pegue o peso de 
mes peperweight) na segun- 
seres Ma segunda porta pe- 
Jus  eyberdeck na mesa do 

mui. Ainda não vai dar 
=== conectar ao terminal 
MNTRExX, pois seu datajack 
sra dismficado. Saia do prédio 


same meo próximo. Na segunda 
mz existe uma pessoa 
Gusimess man) que irá lhe ven- 
ur umas insígnia (lone star 
unlige. Fara comprá-lo, vá ao 


sairam Reaper Club, fale com 
2 immen e pegue uma bebida 
iu fes). Leve ao dono do bar 
siuisgatron) que vai estar mui- 
1 mes amigável e lhe dirá as 
valsas tickets (ingressos), 
Muda Mercurial, artista que está 
muniendo no bar The Cage), 
Emimdler (o cambista que foi 
mutis sela polícia) e Lone Star 
(pull). Agora comece a juntar 
dinero, carma e melhorar as 
suinissades. Para isto, volte ao 
meio onde você mora e entre 
a 7º ou 2º porta. Na sala apa- 
em de um a quatro inimigos 
ns sezes isso falha). Mate-os e 
spent o dinheiro. Repita isso 
um miter 3.000 nuyens. E dur- 
== sempre que estiver com 
merge baixa. Troque os pon- 
ms de carma por habilidades. 
MENTE APENAS O SEU 
BODE ENERGIA) E FIREARM 
PUB IDADE COM ARMAS). 
Semão Szer isso, a próxima fase 
tes mais difícil. Agora volte 


para a sala do business man, - 


que vai te vender a insígnia da 


polícia. Perguntesobrelonestar 
e compre uma. Vá ao necroté- | 
rio, usando SHADES e LONE. 


STAR: os médicos não têm mais 


medo de você, Pergunte sobre | 
GRINDER (o cara que vendia 
ingressos para o show de Ma- 
ria). Diga que quer os arquivos 
sobre você e examine-os. Você 
encontrará os ingressoseocar- | 


tão telefônico. Pegue-os, saia 
do prédio e vá ao cemitério. Se 
quiser ajuda, 


cad sadint que é 


e “ Você será transportado para - 
| dentro da matriz e poderá sair 
-delá com maçãs a 


mais barato (500 nuyens) e tem 
um cyberdeck que funciona. - 


- sudo» 


Converse comele sobre HIRING 
(contratar) e responda yes. No 


cemitério, use o bisturi para abrir: 
as portas das quatro criptas. . 


Examine todos os caixões e 
quando encontrar os restos de 


slap patch para recuperar suas 


energias. Ele lhe dará um. 


MAGIC FETISH, que será usa- 
do para entrar no prédio dos 
vampiros (Dark Blade). Com 


esse objeto, matealguns zumbis - 


até que um deixe um osso 


(ghoul bone) no chão. Pegue-o | Ee 


para Sassie Usando o video- 


phone. Ela lhe falará de algu-  . 
mas ligações (calls). Pergunte ASAS 


E o Para entrar no segundo cemi- 


sobre isso e ela lhe dará o nú- 
mero e a palavra GLUTMAN. 


Ligue para ele. Sua secretária 
lhe dirá que elefoiatéo bar The 
Cage (onde você estã). Desli- 
quee vá até o grandão queestá . 


impedindo sua entrada. Entre- 


gue os tickets e veja o show. Se: 
ainda estiver com o Hamtist, ' 


contrate o 


e vá-ao bar The Cage. Ligue 


o. cyberdeck no computador. 


Para andar dentro. ea use o 
direcional. Para testar a exis- 
toncia se circuitos de proteção, 


um índio shaman, dê a ele o - 


E Arado: o botão B. o não: A 
fará você sair dal matriz. Use (o) 


[Heavy Bouncer | 


poderá ganhar mais 1.000 | 
-nuyens indo até o escritório do 
Glutman e entrando na MATRIX 
pelo terminal, Para fazer isto, . 
encoste o decker (shadow- 
runners que usam cyberdecks) 
"no terminal, examine o ore, use À 
“entre e saia da sala do seu 


“fique no cemitério. Quandovocê . 
“for embora, passe para a se 

- gunda parte do jogo. Para isto 
- bastair ao bar The Cage e con. o 


“ rá no sofá com umá roupa ver- | 


é ma edição. 


“mapa? parase locomovercom 


segurança. 'Ao sair, você terá o e 
“número da conta de Glutmane . 
um DF. (data file). Agora, se 
quiser juntar dinheiro e carma, 


prédio. Para juntar só carma . 


se cansar ou quando o Hamfist | 


; de). Depois de conversar com . 
ele você será levado para o 
- submundo de Seattle tendo de 
“lutar no ringue do KING no 
“CARYARD. Masisto será expli- 
cado detalhadamente na pa 


“Mário Câmara Filh ho 


Se você não agúenta esperar até o próximo 
mês, anote estas dicas: 


e Para acabar O jogo você tem de 
chegar com vida até o 5º andar do 
prédio ANEKI e destruir o compu- 


tério é matar o RAT SHAMAN 
utilize a porta aberta: 


e Paraentrarno BRONZE GATE 
do DARK BLADE, você tem que 
ter a palavra VAMPIRE & o nú- 
mero do teletone deles. Conver- 
se sobre MAGIG FETISH. 


e Para matar o vampiro use a luz 
estroboscópica que esta no bar 
Jagged Nails. Para isso mate à 
gangue de Rust Siilettos primeiro. 
e Para entrarno barco, você vai 
precisar. de gelo. 

e No barco, ligue todos os inter- 
ruplores para passar das partes 
onde ficar travado. 

e Para derrotar Drake, diga à 
palavra VULCANO &o piloto do 
helicóptero, 


mais sacana do 
que nunca 


seje iu É UMA entre ld 


lizadas e movi- 
à a sensação de 


e até dar com a cadeira na moringa do. dos States. A única coisa que fica devendo. - quilos pode controlar dois itâddies com 
adversário. Só faltou cuspir no olho e éadificuldade, porque é muito fácil detonar duzentos quilos cada um? Fácil. Ele não 
chiclete na corda! os caras. O juiz pouco aparece, mas, quan- controla! Aré que está a graça da luta livre. 


E aí, quer uma prova maior ainda para garantir que. Tuff! Que porrada meu! O que tem de golpes Uau! Esso golpe é poderoso. Depois de derrubar o 
o jogo get muita ea Nessas horas eu variados. nesse jogo é brincadeira! Tremenda adversário, você sobe cordas e esmaga ele 


: Cidiidindã iz 
PMMA; URCA aa 


Semprefile:yocê achar que dá pra derrubar o que osilêsseja fraco demais para os 
adversário e ganha( a luta, aproveite pra agarrá- nantes: Mi Ssim, quando ele pintar, 
Io. logo nd ro orelha dele. 


Afinal, ninguém é perfeito e 


PPPEM INUINANHA Idi [1 onde micos . 
LS Me) LBA LLLLLTAS estão apenas vogêe 
named UM adversário 
no ringue: Mas depois 
É começam a entrar 


ms Outros e vocês terão T ODO: qesinniiiiriunimni ESporte 
ê gar, dao Ç » ABmega 
ep OS ps Nº de:FASES: es sqisisiripeneeococitosaneoreestes resido 5 

Nº de:Jogadores: 

Fabrigante; 
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À SISTRIBUIDOR DE APARELHOS 
CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
BRIGINAIS 


NEQ =D 
GEO amou | 


PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA cv 
1 SOLICITE NOSSA TABELA DE PREÇOS E CONFIRA NOSSAS PROMOÇ 
E DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ENTREGA SUPER RÁPIDA. 
ME TEMOS TODAS AS NOVIDADES, com o MENOR PREÇO DO MERCADO 


“CONSULTE- NOS 


NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORD. 


FONE: (01 1) 66.3318 / 67.21 35 - FONE/FAX: (011) 66.5618 


and rr bi eim: Serei! Lormigrnd 


Bomberman é superdiverido. Sempre que tiver uma chance, chame 


ES * o - : ER =t 
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À po E nl oito ? 
Depois de detonar no Turbo Duo | ] a E desu 
e no Nintendinho, estes : É É a alli ai o no | 
peritos em explosivos x | end ud o ei rd | Rr] led im Por vm [o 
bombardeiam tudo No úlimo chefe do jogo você terá que-ler o poder da luva, assim poderá 


agertá-o. Agora. se você não tiver esse: poder. O leio é esperar que ele 
apareça e até lá fique. fugindo do inimiga, 


no SNES .. 

Nossos heróis estavam sossegados, 
na mais santa paz, quando pintou 
uma ameaça que ninguém esperava: 
era Lim Bomberman do mal, que che- 
gou detonando todo mundo. Mais tar- 
de descobriu-se que o safado era fal- 
so, construído por dois clentistas lou- 
cos para acabar com todos os 
Bomberman verdadeiros, O negócio 
agora é combater Os cientistas; aca- 
bar comsua cação maligna e restau- 
rar a paz na:ilha. Novidade: podem 
participar quatro jogadores aomesmo | 
tempo, se ajudando ou estourando 
Um ao outro! fi 


CABUUUUM!!! 

Super Bomberman promete ser uma 
fabre entre os gamemaniacos: A op- 
ção de quairo jogadores simultaá-neos 
é possivel através de um adaptador 
especial, com entradas para mais con- 
troles. Aliás, esse é à grande barato * 
do game, já que quase sempre o gru- 
poseatrapalhae acaba explodindo os 
próprios companheiros - O que garan-» 
te boas risadas! Não se deixe pegar 
pelos graficos tranquilos & som | 
relaxante - são 48 estágios de racioci- 
nio rápido: Não sela pavio-curto, ou 
quem explode e você! 


Essa é:a ilha dos Bomberman, qestnia os inimigos que: a 
invaditam e divirta-se pra valer! 


BATTLE MODE 


Aqui você medirá força con- 
traseus adversários: sua mis- 
são agora será a de destruir 
os outros Bomberman, po- 
dendo haver até quatro com- 
petidores simultâneos na are- 
na. Um barato!!! 


EXPLODINDO UMA DICA 
Sempre que estiver Invencível, solte 
uma bomba e fique próximo do local 
aperiando o botão para soltar outra +. 
bomba. Assim você causa uma ca- 
dela de explosões que datonam os 
inimigos, deixando você intacto en- 
quanto durar a invencibilidade: 


Dus = fazer altas apostas nos mais 
lsssos cassinos de Las Vegas? Você 
qoo= escolher entre poker, blackjack, 
mi=os slots e cricker. Mas lembre-se de 
mu= > mundo do jogo é cheio de gente 


esquisita, e unstipos estranhos podem 
aparecer para procurar. briga;-elogiar 
suas cartadas ou pedir uns palpites. 
Mas fique esperto: eles podem querer 
afanar sua graná! 


FAÇAM SUAS APOSTAS! 

O game comporta até quatro jogadores, 
que podem disputar juntos umas partidas 
bem animadas. Mas se quiser jogar sozi- 
nho, não fique alarmado: Vegas Stakes 
vem com um ótimo acervo de persona- 
gens, prontos para apostar algum dinheiro 
emvocê. Cada umtemseu próprio estilo de 
jogar, e logo você aprende a manha deles. 
O jogo aceita mouse, tem imagens 


Cansado de gritaria 

no jogo de truco? 

Se seu negócio é jogar 
emgrande estilo, 
Vegas Stakes é o 


game para você. 


digitalizadas e a música dá aquele clima 


dos filmes de cassino americano. Seu ob- 
jetivo é ganhar todo 6 dinheiro que puder, 
quebrar a banca e - quem sabe - arruinar o 
infelizdono dacasa de jogatina, He, he, he... 


| EE O Ee 


No rodas Asi você, a princípio, pode escolher jogar em quatro cassinos diferentes, mas se seu desempenho for bom, 
você será convidado a entrar em um outro cassino melhor ainda, 


urte 


Dentro dos casgings exisieri iáiios jogos diferentã'é EO AT aparecem algumas figuras para conversar com você; 
alguns podem ajudar, Outros roubar. Tome cuidado. Seja ambicioso, aprenda a ganhar sempre. do cassino e fique com muita grana. 


someço, quando você estiver: Fe apenas para se divertir, é muito bom jogar. no caça-híqueis. 
Dzs se seu negócio é acabar logo com a festa dos cassinos, parta para a mesa de poker.e roleta, 


CRÍTICA -O gameagradabastante 
se você curte O gênero. O melhor é 
o lance de que os jogadores do 


game tem características próprias, 
> e falam com você o tempo todo. 
0 .. .. .. .. 
Deli >| ts 
[sou MD DESAFO | 
Tipo de Jogo: ......sineesisse Jogo de Azar 
Capacidada: isso esmmessbinratmaa 8 mega 
NE dO FADOS: sossisssassrtsereremessai hbicomensss vi pesmestadiah 
Nº de Jogadores: ......seeeserereenesasasivenems 1a4 
FABricANto: rs spsaiiia ss pireia dra sitiniia ços NINTENDO 
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17. 


Tudo ia bem a bordo da Sulaco quan- 
- do deixou o planeta LV-426, após a 
gloriosa batalha final contra a alien- 
mãe que subiu a bordo da nave. To- 
dos dormiam tranquilos em seus ca- 
sulos de animação suspensa, mas 
não contavam com um imprevisto fa- 
tal: a rainha teve tempo de colocar 


Lembre-se: quando à nave caiu, apenas Ripley sobrg 


alguns ovos, e agora as terríveis lar- 


vas procuravam um hospedeiro. Seu 
sanguecorrosivo danificou a nave, eo 
veículo de fuga foi ejetado na direção 
do planeta-prisão Fiorina. Morreram 
na queda o cabo Ricks, o andróide 


Bishop e a garotinha Newt. Sobrevi- . 


veram nossa heroína Ripley e as lar- 
vas alienígenas - uma delas incuban- 
do em seu própriove játemas 


* Estão não espere ada de Peg 


e e op co o 


ALIENÁ 


| Você pode não ser um alien, mas O nen irés: vai ficar 
ando com este lançamento para SNES 


horas contadas, mas seu problema 
principal é que a e Acplsmça corrupta 


como arma biólógica, e Ripley deve 
destruir todos antes que o homens da 
Companhia cheguem e espalhem a 
ameaça por todo o Universo. 


-- Aqui é o terminal: você pode pegar todos os tipos de 
informações sobre cada fase. 


ho 


Pat 
“= Ê ao 
SAO 


Pera quem já estava enjoado de tantas 
ersões de Alihs 3, atenção: o game para 

SMES não é igual aos já lançados para 
tese. Master, Game Gear e Nintendinho 
ie da versão para Game Boy, diferente 
dedodas as outras). Agora a ameaça cons- 


asa se dar bem no jogo,  Ripley terá que fazer de 
tattr gendurar, ps Past atirare até passar | 


injetam o embrião alienígena nas vítimas. 
Oscenários são belíssimos, mas cheios de 
detalhes e cantos escuros onde os diabi- 
nhos podem estar escondidos. O game é 


ada aid 


baseado no último filme da trilogia (veja - 


6x), mas com algumas mudanças neces- 
sárias: no cinema havia apenas um alien 
adulto, e Ripley não dispunha de nada 
melhor que uma faca de cozinha para 
enfrentá-lo. Aquiháaliensagranel, calhas 


U;S.s. 


EU GOSTO! 


' Cá entre nós, o velho Turrican já 
devia estar-de saco cheio de tanta 
paz e quietude! Ele quer mais é 
ver o circo pegar fogo, e agora 


“: aventura, Super Turrican é 
- um jogo extravagante, você vai 
' ficar caído apreciando os gráficos 
e curtindo a trilha sonora - que 
: abusa dos recursos do Dolby 
“ Surround Sound, Mas o capricho 
| não fica só-por aí: é um game 
' muito difícil e vai dar trabalho 
* “para terminar. A PROGAMES 
' desvenda o jogo de ponta a ponta 
| para quem se habilitar, 
' Vamos nessa! 


E ai 


Sol 


Ea pão 


PR a ro pa 


FREEDOM PORÇES 


ME ENGANA QUE 


pode desenferrujar os ossos nesta 


s 

É ; 

4 a os 
» o q 


+: 


e o e 
fique esperto e fuja-dos raios, só pule pata as outras 


Cheando nesse mes Es se epa 
para acabar com ele: fique posicionado sobre-sua - 
| metralhadora e mande bala. Esse é fácil. 


er QE Pose o ei di tes 
“Moto, fique girando áté tudo voltar ão normal. Fa- 
20 zercio iso, Você estará eso so ataque das rochas, 


No ano de '2751 todas as galáxias 


convivem entre si -em harmonia. A . 


tecnologiagusada apenas para o avan- 


ço da ciência e o progressoida humani- 


“dade, Você é Tufrican, um guerreiro 
das estrelas integrante da U.S.s. 


Freedom Fárces, e nestes tempos de ' 


“paz sua nave vaga solitária entre as 
estrelas. Tudo vai bem, masisto é o ro- 


teiro de um game de ação e não quere- 


RR O 


No jnícia do ja ia uma vida a ss esquerda atráf 
dé um plar. Progure sempre. E 


O Primeiro mestre do jogo é Essa mão mecânica: 
ae cento Cura tm é 0 cad fique ligado * 


dá TE A Ls E 
ESCORREGUE 
ARREGACE 
ARREBENTE: 


mensagem de emergência surge no 
“ destruição atingir o pacato planeta Ka- 


“Gelada, aprisionada para sempre na- 


estão escondidos os itens. Fique atirando pra todo 
"lado, Pad 


pense EA ba clfocendo seu personage 
epa q q 


a RE cpa in É 
io Cio Di ln o CR 
Calma, à 


mos que as coisas fiquem sossegadas 
por muito mais tempo! Eis que uma 


monitor da nave, e você vê um raio da: 
takis. À população foi brutalmente con- 
quele mundooutrora pacífico. Com sede 


de fazer justiça, Turrican ruma com sua 
nave guron 1 em cece a Katakis. 


Nas plataformas com uma bola vermelha ao centro 


em 


a bem rápido e pule de lona em 
a Se você demorar muito, é morte com 


E Ecendo ao mestre, destrua os canhões laser e 
depois a cara metálica. Para fugir dos tiros, fique 
embaixo das plataformas, 


Pare de ficar babando no gráfico da fase e fique 
atento às plataformas que flutuam./Se-você bobear, 
acabaafifdando na água. 


= você está no maior sufoco, dê uma .parada 
Esses plataformas. suspensas no ar, e aproveite 
3=== vs se encontra algum item escondido. 


Esta é a terceira parte, da fase: da neve. Agora 
aproveite o vento. que sopra para pular.mais alto € 
subir nas árvores. 


y3 


as 4 
= “ad 
E28] 


ereto Pero eras 


ati 


3 
A 


+ Vs 


PESE AS E ES 


anaiRe ARE T o ET aas 


Ee eme do 


Novamente você estará dentro da-fortaleza de 
Agora falta muito pouco para o final: Vá com calma 
& Cuidado com os aliens. 


do "trem-alien' a atirando sempre - 
mãe d= um local para outro rapidamente e só 
mEnco tiver certeza de alcançar o local, 


1 À batalha foi longa 

e árdua, mas 

você. conseguiu e 

libertou O planeta 

Katakis das garras 

- 4 da;máquina domal. 

» > | Tudo acabou bem; 
mas a aventura de 
Turrican está 

- | apenas-começando. 


“e 
“ 
; 
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Quase no final do jogo você entra em uma fortaleza 
alien, o maior problema aqui serão os aliens que 
grudam no seu corpo e sugam energia: 


Você chegou nouúlimo chefe do jogo: não pare de 
atirar nenhum segundo e, quando ele atacar, fique 
girando no chão para ficar invulnerável a isso. 


CRITIGA - 


22 


GRAFO SOM 


SLASS FINAL 


Tipo à de Jogo «— AÇÃO 
Capacidade 4 mega compacto 
Nº de Fases: ... ! dep o ax 
Nº de Jogadores ; a 
Fabricante « SEIKA 


A mais nova aventura dos sapos 
guerreiros rola. no mosteiro de 
Gyachung-la, no Tibet, Ásia. Tudo 
começa quando eles investigam a 
nova invenção do professor T-Bird, 
orevolucionário-videogame 
T.RI.P.S. 21 (Total Reality 
Integrated Playing System), capaz 
de criar um mundo virtual chamado 
“The Gamescape”. Mas a coisa 
pega fogo quando surge na tela um 
porco sacana, que sequestra a 
princesa Michiko Tashoko, filha do 
rei Honcho. O sapo Zits bem que 
tenta um ato heróico, mas é captu- 
rado também. Antes que Rash e 
Pimple possam fazer qualquer 
coisa, aparece a imagem de Silas 
Volkmire - cientista que auxiliou no 
projeto-do game. Ele declara que 
traiu o professor T-Bird'e, para 
piorar tudo, se aliou à malévola Dark 
Queen - a grande vilã de TODAS as 
outras versões de Battletoads! 


mede ci ptb rs rendto 


O mais legal no jogo são os golpes de misericórdia 
-.no fínal da sequência de golpes normais você 
22. arrebenta O inimigo com um golpe poderosa, 


Z1úis, Rash e Pimple - os anfíbios mais 


nó mundo dós games - chegam deto 


DIS 
| +. 


tantemente no game. 


radicais que já pintaram 


OO do qr RD OT da e ETR SM E ue du 
nando tudo no SNES 


SE TODO PLÁGIO FOSSE ASSIM... 
Justiça seja feita: a idéia do 
videogame-virtual-que-vira-armadi- 
lha-e-devora-todo-mundo apareceu 
; , primeiro em Kid Chameleon. E 
> y=iÃ também não é novidade que esses 
sapos são imitadores de umas 
certas tartarugas comedoras de 
pizza. Mas acontece que todas as 
versões de Baitletoads são tão 
boas, mas TÃO boas, que qualquer 
plágio pode ser perdoado! 
Battletoads in Battlemaniacs lembra 
bastante a versão original para 
Nintendinho, mas os gráficos estão 
muito mais primorosos. Outra 
diferença é que os veículos dos 
sapos não ficam reduzidos apenas 
a jet-skis: eles contam agora com | 
todo um aparato tecnológico, com | 
direito a helicóptero e tudo o mais. 
Agora o negócio é socar, chutar, dar | 
cabeçadas, salvar Os prisioneiros e 
talvez até fazer uma feijoada com 
os capangas suínos da Dark Queen! 


ETA 
ERA 


Cabeçadas, machadadas e biconas fazem parte do Durante todo à jogo, Os sapos devem ficar atentos 
arsenal de golpes poderosos que aparecem cons-. atodos os tipos de armadilhas, Fique ligado e tenha 


reflexos rápidos. 


e 


Eden PN pd 


r, 
r, 
' 


E; 
do 


Sec="20em, esses porcos estão mesmo afim de Aquelas animações marcantes da primeira versão Mostre pra esse porção folgada que. ninguém pode 
brincar com os Battletoads. 


Golpes novos também aparecem nessa fase - é Sapo no espeto não parece ser uma boa Idéia para 
uma boa para acabar de vez com os adversários. os Battletoads. 


MES mec e cieip es 


d G7AGHO:| 


Aí, meu! Tem até fase de bônus. Saca só o visual incrível, cheio de efeitos 3D. Lembra-se dessa fase? Pois ela voltou, e pra ficar! 


CRÍTICA - O jogo é excelente, 
agrada quem estiver a fim de um 
bom desafio. O único problema 
fica na velocidade da persona- 
gem, que poderia ser mais ágil. 


GRAFICO 50w DESAFIO | DIVERSÃO | CLASS, FINAL 
Tipo de Jogo: 
Capacidade: 
Nº de Fases: . 


o 


4 
ES Pes 


Deswe, pule barreiras, salte rampas, faça de tudo Difícil, né? Não fique triste: na próxima edição você Nº de Jogadores: 


ze se dar bem aqui. terá uma superestratégia desse game. Fabricante: ....., 


Depois de explodir nos cine- E 


mas de todo o mundo, a | 
dinomania chega ao mundo | 


dos games - e o primeiro con- 
sole a ser presenteado com q 
novo sucesso é o Mega Drive. 


O herói do game é o paleon- * 


tólogo Alan Grant, uma espé- 
cie de cunhado do Indiana 
Jones, que devia enfrentar os 
dinos e salvar o dia. Mas 


dinossauros são inimigos peri-. 
gosos, podem fazê-lo em pe-: 


dacinhos antes que você con- 
siga dizer “procomposognato". 


Lembre-se: se não pode vencê-los, junte-se a eles! Nogame - dos dinossautos foram digitalizadas, não a partir do 
Jurassic Park você pode jogar com o Dr. Grant e também mas das próprias maquetes, ainda no set de filma Je! 
com um dinossauro veloz e mortal. O velociraptor! raríssimo caso de um game que é é Poda air 


Os desafios são diferentes para 
cada personagem: o objetivo 
do Dr. Grant é proteger sua 
galera dos dinos que fugiram, 
enquanto o velociraptor tem 
como meta escapulit do 
que Jurássico e matar tudo 
que aparecer no camin 
game soma se jases 


o Jurássico. As ir 


conjunto com o filme. 


7 “and cruiser' do ar Se Aga 
seisentou na floresta, bem no meio E 

se um monte de dinossauros ta 
mimos. Use é abuse das armas. 


Alan Grant é um paleontólogo que adora ossos velhos e detesta 
crianças. Ele pode usar uma série de armas: o dardo explosivo, que é 
acionado com um impacto; o "taser”, que dá um choque no inimigo eo 
paralisa por um tempinho; os dardos tranguilizantes de faixa vermelha 
(forte) e de faixa branca (fraco): a bomba-relâmpago, que desorienta o 
outro jogador; é a granada de gás, que cria uma nuvem, 


VELOCIRAPTOR 


Cai o mito dos dinossauros lerdos e estúpidos, com cérebros do 
tamanho de ervilhas. Com 2m de comprimento e90 quilos, O 
velociraptor é ágil e esperto como uma pantera - e muito mais mortal. 
Não pode usar armas, mas suas vantagens sobre o Dr. Grant são 
evidentes: ele-é mais rápido, mais forte, salta mais alto, tem mandfbu- 
las poderosas e garras em forma de foice nas patas traseiras. 


Abaixar 


Dez anos atrás, os cientistas da 
Terra começaram:a pesquisar bura- 
cos negros espalhados pelo espaço. 
Fizeram uma terrível descoberta: 
eles funcionam como:portais entre 
pontos distantes da galáxia, que 
podem ser usados por alienígenas 
para atacar a Terra! E issojá está 
sendofeito pela Horda (não tem 
nada a ver com desenhos da She- 
Ra!), uma força invasora composta 
de várias espécies alienígenas, 
aliadas em nome da conquista. 
Como medida de emergência foi 
criado o Galactic Armed Services 
(GA.S.)-com bases espalhadas pelo 
espaço. Sua arma:principal é uma 
única e pequena nave equipada para 
entrentartoda uma armada inimiga. 
Este é o enredo “quase inédito" de 
WarpSpeed! 


To: Boqnia 
Suoars: STINGER 
= Hurs Fristot 
ee ema! tengs 


FERE 


no wait tons. 


Durante-0 jogo você receberá mensagens transmi- 
tidas pelo: rádio de: vários inimigos ou amigos 
diferentes.-Pinia cada tipo! 


Se dando bem nas batalhas-você livra sua cara 
e ainda defende à base, além de-enfraquecer a 


26 trota na base inimiga, 


Se você é fisstrado 
em games espaciais 
cheios de ação e 
muita velocidade... 
Fuja deste cart! 


JÁ VLISSO ANTES 


WarpSpeed é uma cópia descarada 
do game Star Trek para micros PC, 
onde a Enterprise percorre quadrantes 
e setores para limpá-los dos klingons. 
Outras "coindidências”, são a propul- 
são de dobra espacial e, Os sensores 


de longo alcance, as bases onde você 
pode reabastecer e consertar sua 
nave, e até os buracos negros que 
jogam você de um lado para outro. À 
túnica diferença são as baialhas, que 
ficam mais no estilo de Wing 
Commander, mas muito mais lentas & 
pobres em ação, A Accolade pisou na 
bóla com este lançamento. 


Esses circulos azuis são partes dos famasos bura- 
cos negros. Entrando neles, você será transporta- 
do para locais diferentes e até desconhecidos: 


As batalhas são asimelhores partes do game, 
Nelas você podera usar tiros: normais ou mis- 
Seis: Não dê irégua para seus inimigos. 


CRÍTICA - Não gostei! Sou 
fissurado em jogos espaciais, 
mas este não fem graça nenhu- 
ma. Muito lento, você só conse- 
gue curtir se tiver cuca fresca. 


[cárico Mou MM DESAFO MM DIVERSÃO MCLASS FINAL! 


Tipo de Jogo: . Simulador 
Capacidade: 

Nº de Fases; 

Nº de Jogadore: 


Fabricante: ., 


Às vezes, quando você está perdido, é muito 
melhor se localizar pelo mapa, do contrário, você 
acabava vagando por.um tempão. 


o o" an 


E 
“us 


Fase 1 - Aqui sua missão será acabar com os 
terroristas que estão em Washington, achar agen- 
tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim 
escoltar a limusine do presidente. 


Neste legítimo 
sucessor de Desert 
Strike, você não vai 
“mais comer poeira 
do deserto. 


Entrou areia! O terrível Madman está 
morto, mas seu filho aparece jurando 
vingança. Ele torna-se aliado de um 
grande traficante de drogas colombia- 
no, reúne um novo exército e constrói 
um ameaçador arsenal nuclear. Ape- 
nas a força do time especial: Jungle 


Fase 2 - Agora você precisa encontrar mergulhado- 
res, destruir terroristas, submarinos e ainda capturar 
um hovercraft para usar em outras missões. 


eo cai 


Strike poderá deter esse louco. Mas as 
circunstâncias mudaram, e o jogo re- 
quer agora uma nova estratégia... 


Tirando A Areia Do Sapato 


Este game promete figurar na galeria 
de melhores do ano. Esqueça o velho 
helicóptero apache de Desert Strike - 
nesta nova versão você comanda um 
Super Comanche, equipado com três 
tipos de armas: Hydra, Machine Gun e 
Hellfire. O cenário também mudou: ago- 
ra os combates se estendem a selvas, 
montanhas nevadas e até à capita! 
Washington. E não pense que o 
Comanche será seu único veículo nes» 
ta missão: você poderá pilotar ainda um 
F-117 Stealth, um hovercraft e até uma 
moto de assalto muito ferrada! 


Fase 3 - Destrua os acampamentos inimigos = 
domine tudo. Não esqueça de destruir os radares = 
outros meios de comunicação. O resgate de solda- 
dos aliados é essencial nesta fase. 


so 
“5 
Fase 1 - Aqui sua missão será acabar com os 
terroristas que estão em Washington, achar agen- 
tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim 
escoltar a limusine do presidente. 


Neste legítimo 
sucessor de Desert 
Strike, você não vai 
mais comer poeira 
do deserto. 

Entrou areia! O terrível Madman está 
morto, mas seu filho aparece jurando 
vingança. Ele torna-se aliado de um 
grande traficante de drogas colombia- 


no, reúne um novo exército e constrói 
um ameaçador arsenal nuclear. Ape- 


nas a força do time especial Jungle 


Fase 2 - Agora você precisa encontrar mergulhado- 
res, destruir terroristas, submarinos e ainda capturar 
um hovercraft para usar em outras missões. 


ED |” 


Strike poderá deter esse louco. Mas as 
circunstâncias mudaram, e o jogo re- 
quer agora uma nova estratégia... 


Tirando A Areia Do Sapato 

Este game promete figurar na galeria 
de melhores do ano. Esqueça o velho 
helicóptero apache de Desert Strike - 
nesta nova versão você comanda um 
Super Comanche, equipado com três 
tipos de armas: Hydra, Machine Gun e 
Hellfire. O cenário também mudou: ago- 
ra os combates se estendem a selvas 
montanhas nevadas e até à capita! 
Washington. E não pense que o 
Comanche será seu único veículo nes- 
ta missão: você poderá pilotar ainda um 
F-117 Stealth, um hovercraft e até uma 
moto de assalto muito ferrada! 


EA o Error 


Fase 3 - Destrua os acampamentos inimigos = 
domine tudo. Não esqueça de destruir os radares & 
outros meios de comunicação, O resgate de solda- 
dos aliados é essencial nesta fase. 


Fase 4 - Está escuro. Seja rápido pra atacar. Aproveite 
= note para se camuflar e não esqueça de resgatar os 
si=dos: eles fazem de tudo para chamar sua atenção. 


CRÍTICA-Ahh! Enfim chegouuma 
continuação muito poderosa, pro- 
curando um bom desafio? Esta 
aqui, mostrando. gráficos, som & 
uma diversão "Dú Caramba”. 


Fabricante: fiesta 


a “Depois de 
“Chun Li Ripley, = 
“Alisia Dragoon ue q 


“easereia Ariel 


as gatas ganham cr 
“cada vez mais 
Cigea no mundo * 


dos games log 


a Viva a Diferença! 

Time Gal tem dezesseis fasos que. 

n totalizam trinta minutos de excelente, 
“animação ão. an funciona no 


poison q gem. Seguindo os quatro 
acta que ig nas. 


 Seouência; 


CRÍTICA-Não é um jogo dosmais 
difíceis eo som até que que-bra o 
galho, mas o grande barato está 
na qualidade dos gráficos. E um 
verdadeiro desenho animado. 


: 


GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSÃO - CLASS, FINA 
Tipo de Jogo: 

Capacidade: . não fornecido 
Nº de Fases: ... 

Nº de Jogadore 

Fabricante: CHENOUATOR 


SPIELBERGICURTE GAMES 


Dinogsauros e voltar - vilões dos games. Lêmbrem- 
agorê a ser uma febre no se ddimaior e mais famoso; 
| mundo dos games. Não gue de tdiios, Godzilla, que A 
eles nunca tenham pinfâdo - cuspiusuas al e radio- 
antes: os lagáriões já apare- tivas em vá dedo soles. 
am para afrapalhgr em jo- BOutra prova é o recênte lan- 

s como Joe & Mac, Bonk's * carfento E.V.O. - Search 

Adventure, e até Bart Sjh-  Edgn, para SNESgonde v 
pson vs. the Space Mutalits comanda um peike primitivo 
(lembram quem dava omai- que deve evoluir parg formas 
or trabalhão no muBeu?). O de vida mais avaliçadas. 
filmefieve provocartambém, Você ficaba fatalmente pas- 


« | ol obra-gkima de e t 
fespesais qu pites ocou nas te de 
todo o mundo, e uma anál cf os | 


“melhores games am dinossa 


| Juragsic Park, O Parque dos sua turma devem LL. 
Dinogsauros, é baseado no que dinossauros fjam | 
' românce de Michael na o fado além def. 


ton, autor de outros filf salvar a própria pele. “8 

como O Enigma de Art o xhega de ET: hose | 
- reda, o ora de Boutras frescu eta SA 
- Gontrole, e om em Ter- volta aos bons tem ps de 

I — ninal, Ah juin-  Tulfarão e coloca nas telas 
EO milionário a e a Sp é ndo pela £ dica 
|  Joh Ham E € E olta do ótimc m répteis 
ces mond lo RM é r | s. Jura ic Park 
| pe À ” Ei os a | Em : “deve 

o ar e o VE Ps fa- uros. 


os 
emana Ea icto, O 
ai espa rdenou 
o filn 
fi ilmagem. 


a . VELOCIRAPTOR: veloz e astuto 
OS VILOES DO FILME 5rsaaoor quo arca om versos 
Mede dois metros de comprimentoe 


pesa cerca de 90kg. 
DILOFOSSAURO: com Gm de 
comprimento e 700kg, tem uma 
crista dupla no alto da cabeça. A 
manha dele é cuspir veneno na 
vítima e depois devorá-la. 
TRICERÁTOPS; com uma cabe- 
cacouraçada echeiadechitres, o 
bicho é de meter-medo. Pesa 6 
toneladas e mede 10m. É herbr- 
voro, mas tem péssimo humor e 
ataca tudo o que vê. : 
TIRANOSSAURO REX: chama- 
do carinhosamente de T-Rex. 
Com 8 toneladas e 12 metros de 
comprimento, é o maior camívoro 
terrestre que já pisou na Terra- 


Dicas, lançamentos e tudo o que rola no 
mundo dos games sem tirar o pé de casa! 
Todos os sábados às 14:00 hs. na TV GAZETA 


QUEM MARCAR, VAI DANÇAR! 


pq cruacão 


oducõoes 


“EDU Ise 


ereto 


o! Alienis ren dê mn acabros SúTra no 


tavam as 
Minte ndo 8 bif CL áque VOCE ag andei Gy 


ado v vai gma aulinha de xenobiglogia, 
Slência Que estuda formas de vida 
nã álienigenas (aposto que você ném sabia 
que isso existe!): os alighs são 
biomecanóides, animais quétrocam: suas 


fortíssima casca metálica. Eles têm ácido 
* concentrado no lugar de sáfigue, o que 
desencoraja os inimigos. Glimais bizarro 
neles é sua reprodução; àS larvas nas- 
cem de grandes ovos detouro é saltam 
no rosto de seres humafiôs (daí o nome 
face-huggers:«abracadores de rostos), 


vo dadéitima. Com o final do deservolvi- 
mento: o alien pula para fora - estourando 
o pêito do hospedeiro. 


CRESCEI E MULTIPLICA-VOS 
mas verssesde-Alien-3-se thuúltiplicam tão 
depressa quanto os próprios. Depois do 
lançamento da versão para SNES, mos- 


; ehauanto crescem fárhando assim uma 


introduzifido um embrião o trato digest“ 


trada nesta edição, só falta mesmo o 
Nintendinho entrar na onda. A história é a 
Mesma de sempre: no papel da tenente 
Ripley. você deve detonar osiBliens que 
tomaram conta do planetasfisao Figrina 
e salvar os prisioneirggsde uma morte 


Horrível..O desafiomálor é vasculhar to- 


dos Os cantos do fabirnto em busca das 
vítimas, antes que otempo.se esgote. 


Mas 


Quack! Outra caçada ao tesouro com Tio Patinhas e seus sobrinhos, 
no melhor game para Nintendo 8 bits dos últimos tempos 


cataratas do Niágara, no 
im O pedaço de um Triângulo das Bermudas, no Rio 
mapa no porão da mansão do Tio Nilo e no continente perdido de 
Patinhas Estava escrito “O Mu. Não é um game muito 
esouro- secreto de pd tongo, mas assim sobrou 
bastante memoria para os 
Ótimos gráficos e para a 
fantástica animação Disney, 
Difícil mesmo val ser convencer 
o velho pão-duro a dividir o 
tesouro com você! 


Huguinho, Zezinho e Luisinho 


uro ele rasgou o mapa em 
euaços é os escondeu em 
8 lugares do mundo 
a não vimos isso 
algum lugar?). 


SANTA CASA DA MOEDA! 


ste game o pato sovina está 
para MacGyver do que para 
Patinhas: ele usa a bêngala 


mo gancho, taco de golfe e até 


como pula-pula. As cinco fases 
rolam nas ruínas do castelo 
34 escocês de McDuck, nas 


CRÍTICA -O jogo em si é quase 
idêntica ao primeiro, mas os grá- 
ficos estão muito. Superiores. 
Aventura garantida para os fãs 
de Ducktales. 


"Personagens de 
séhho animado 

e pessoas reais 
contracenam neste 
jogo muito louco 


IDO CRP ONIO! Slssii inimisços  rsctaços pib pacas sds Fa 
Capacidade: 
Nº de Fases: 


Estreia Nº de Jogadore 
U IG Sia! 
q Ri EO Fabricante 


RES EREO 


A dubla Sha SE dA vo/iimarfa Dndade, 
Sobptt Rad E IÃ PRB SD cf” 


o 
| di iacê raia 


: ç ER: 
APPO PRS PAS APIS A: 


; Eh , ; Fã Tipo de Jogo: diiuasiso vu.» AÇÃO 
” Pe o: É rox ; Re cas E ; acidade E «mv 2 mega 
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Nº de Jogadore A simultâneos 
Fabricante: usas, smmetisibiunsciossp younicora iebiionieeços Ro) IN 


Opa! Agora o Bat-sinal está sinalizando no Master System. 
Nosso amigo morcegão vai ter mais trabalho pela frente... 


“Oterror reina em Gothan City. O lugar 
“ foidominado pelo Pingúim, ummonstro 
» criado nos esgotos, e agora prefeito da - 
“cidade. Uma gangue de bandidos cir- 


censes espalha o pânico pelas ruas, 


TR ITENTRTO! 


“Que estão repletas de palhaços, acro- 
batas e atiradores de facas. E, comose . 
“isso tudo não bastasse, a traiçoeira 


Mulher Gato anda à solta cometendo 


“os crimes mais bárbaros, 


Canhão de raios, discos voadores cd 
tantes, lâminas mortais nos punho 
visão infravermelha, irisianicao ea 
uma bomba atômea: 


tar a captura - tãk 
invencível alien 
vel código de & 
calor do conflit 
caiu no meio d 


BATMAN! 


“mas de costume: Bat-socos e Bat. 
“chutes à vontade, além 
“do famoso Bat-rang e l 
da Bat-corda. Hátam- Rui 
“bémtrês tipos deitens | 
» Que podem ser coleta- 


vidas, speed-ups e 
-power-ups 
- para o bat- 


rang. Pois 
é oCa-, di 


“Trevas fee 
“ataca AO 
“de novo! 


SANTOS CONSOLES, 


O Master era um dos poucos conso- 
les ainda sem sua versão de Batman 
Returns - jogo já lançado para ti 
Mega Drive, Game Gear e 
Nintendinho. As armas são as mes- 


dos durante o jogo: 


valeiro 
das 


dd dad an dd mada he ; 
PREDATOR II | ALIENS  & THE ADDAMS 
MASTER SYSTEM o cane a | FAMILY 


2º FASE: SPOCGURD ESA : : 
3º FASE: ROTADERP mm SEFASE: MAS D mM SNES 
4º FASE: SEGATSOH FINAL: OVER Coloque o password: 11111 
5º FASE: NAGIRRAH soe à RR E para começar 0 jogo com 100 vidas. 
6º FASE: LAICIFFO des E | Equipe Batata Games 
Rafael Reiser Ê Sia São Paulo - SP 
e Camboriú-SC eme Ra SOM aaa 


É JUNGLE STRIKE 


MEGA DRIVE 
2º FASE: ALPGYKBX6GG 
3º FASE: 9VMY7NSHK9P 
4º FASE: XTPDWL6P3XZ 
6º FASE: WSGKXV7LGFR 
7º FASE: TMJ9X4MHPJB 
8º FASE: 7GJ9TMGOZYT 
9º FASE: NZBXVSHPGFR 


” dura “+A+Be “depois segure 
* START até a tela inicial aparecer: aí 5 
você terá 5 vidas e 5 continues. Fun- 
seona também para os 2 jogadores. 
+ - Eiji Yamaguti 
São Paulo - a 


SUPER BOMBERMAN 
SNES 


BROTH ERS CU 11-5555 3,1-5453 
1.2 - 1504 3.2 - 7402 

SNES 1.3-5543 3.3-3444 

Natela de anrasentação da JALECGO 1.4-1515::.34-6415 
diaite rapidamente nesta ordemete E 1.3 - 3524 3.5 19424 
ia atainiiad E 1,6-7564' 3.6-1462 
petidamente: BA x Y VOCÊ vera o 17-2533 3724494 


nt 0.1-1054 41-6154 
22-5002 4.2-5102 


preta e apare de nano com 


pontos irancos Entadanere START 4 23-6044  4:3-7144 
essa mesma ela e aperte para bat 4 


xo três vezes e er senuida aporie 

a START. Aparecera uma teta da ob 

Gulf v War Day: CGGG4724 | pgs Com O No do jogo como ne 

Hf War Night: 90B68G8C e versão japonesa 'Rushing Bear. Des 

Korea Day 057F4902 5 oque onursorpara baixo a aparecera 
Korea Night: HF3Ho9H8 e um návo-moado de jogo: Vs: Mode 


BQIMULTIMÍDIA 


É CD PARA TODO LADO... 
Várias matérias pelo preço de uma! Como conectar um CD- 
Rom em seu micro, tudo sobre o Sega-CD e ainda umas 
fofoquinhas da suposta máquina CD da Nintendo 


Como diabos eu faço para usar um CD-Rom? 


Calma, as coisas são um pouco mais complicadas 


do que você pensa. O primeiro problema é que, 
embora sejam do mesmo tamanho (5"), há vários 
tipos diferentes de CDs. Cada um segue padrões 
específicos, dependendo de sua utilização. 
São eles: 


CD Convencional: é o 
antigo CD de música, que 
muitos de nós possuimos 
em casa; 


CD-Rom: usado em 
computadores e, mais 
recentemente, em 
videogames; 


CD-Rom XA: tipo mais 
avançado de CD-Rom, 
utilizado no ULTIMIDIA da 
IBM (sistema usado nos 
computadores PS-2); 


CD-Interativo: pode ser 
ligado diretamente à TV 


através de um leitor especi- 


al de CDs, fabricado pela 


Philips (CD-!), Commodore 
(CD-TV), Sony (MM-CD) e 


Tandy (VIS), entre outros; 


CD-R e CD-MO: são uma 
variação muito recente 
de CD-Rom, que 

permite a um CD ser 
gravado uma vez (CD-R) 
ou várias vezes 
(CD-MO). 


CD-ROM EM 
COMPUTADORES 


Você pode conectar um 
CD-Rom em seu Macintosh 
se ele tiver um sistema 
operacional System 7. Mas, 
se o computador é um PC, 
as exigências são mais 
numerosas. Ele deve ter, no 
mínimo: 

e Processador 386SX de 

20 Mhz: 

e 2 Megabytes de 

memória RAM; 

e Disk drive de 1.44 Mbytes; 
e Monitor VGA (512Kb 
mínimos); 

e Placa de som capaz de 
reproduzir nos formatos 
WAV, MIDI e CD AUDIO. 
Além disso tudo, o aciona- 
dor de disco deve ter um 
tempo de acesso menor 
que 1 seg, e uma taxa de 
transferência (do disco para 
a memória) maior ou igual a 
150 kb/s. Só então seu 
computador pode ser 


chamado de MPC - que é o 
protocolo para Multimídia 
no PC. 

Basta então adquirir um Kit 
MM (foto) ou então comprar 
o drive e a placa de som 
separadamente. 

Quanto aos programas, há 
uma grande variedade 
deles para CD-Rom no Mac 
e no PC. A maioria são 
aplicativos, mas isto já está 
mudando: várias empresas 
lançando jogos em disco e 
em CD, adequando a parte 
musical e efeitos sonoros 
para o novo equipamento. 
Nos videogames a situação 
é inversa, jogos são a maior 
parte dos programas 
disponíveis - com alguns 
que são uma mistura de 
entretenimento e educati- 
vos, os chamados 
EDUTAIMENT. 


| 


No momento. os dois únicos 
consoles onde um CD-Rom 
code ser ligado são o PC- 
Engine (Turbo-Grafix) e, é 
claro, o Mega Drive. O Sega- 
SD foi o segundo CD-Rom a 
ser lançado no mundo dos 
sames, e o primeiro que real- 
mente emplacou (pelo me- 
nos por enquanto) nos States. 
No seu lançamento, no fim do 
ano passado, a Sega disse ter 
vendido mais de 300.000 con- 
soles até o Natal. 

* publicidade da Sega afir- 
mava, na época, que o con- 
sumidor levaria US$ 300,00 
em discos de jogos na com- 
pra do aparelho. . 
atualmente o Sega-CD vem 
com cinco discos. Dois são 
de música, um deles com 
CD+G (padrão que reúne grá- 
fcos, músicas e letras de 
músicas em um só CD). Os 
outros três trazem seis jogos: 
um disco com quatro títulos - 
Columms, Golden Axe, 
Shinobi e Streets of Rage - e 


os outros dois com Sherlock. 


Holmes Consulting Detective 


CURIOSIDADES 


e Há um computador japonés, chamado FM-TOWNS. que ja 
vem com CD-Rom desde 1989! 

e Tudo indica que o sistema ULTIMIDIA, da IBM, deverá ter o 
mesmo fim do sistema de vídeo BETAMAX: a extinção 

+ O número de acionadores de CD-Rom dobra a cada ano 
devendo terminar 93 com mais de 10 milhões de unidades 

+ Os programas para PC nas suas versões Multimídia devera 
vir sem manuais, já que esses estarão incluidos no próprio CO 

incluindo tutoriais é lições de como utilizar os softwares 


E CHEGA O SEGA-CD 


e Sol-Feace. Em breve a 
Sega deverá acrescentar o 
Super Mônaco GP ao CD de 
quatro jogos. 
Entre os primeiros títulos dis- 
poníveis para o Sega CD po- 
demos citar: MAKE YOUR 
OWNVIDEO, que permite ao 
usuário produzir um 
videoclipe, com imagens em 
tempo real de vários grupos 
de rock - entre eles Kriss 
Kross, C+C Music Factory. 
INXS, etc; NIGHT TRAP. com 
atores reais e fala sincroniza- 
da, onde o jogador deve pro- 
teger uma casa contra la- 
drões; SEWER SHARK, si- 
milar ao Night Trap; ROAD 
AVENGER e THUNDER 
STORM, um game de corrida 
e um simulador de helicópte- 
roseaviões, onde os gráficos 
são fantásticos e a ação não 
termina; PRINCE OF 
PERSIA, o consagrado clás- 
sico agora com soberbas se- 
quências de animação; e Fl- 
NAL FIGHT, o primeiro game 
em CD da Capcom. 

Mário Câmara Filho 


sório do CD-Rom para o SNES, que 


Este é o nome provi 
deverá estar no mercado japonês até o final do ano 

A sigla ND significa Nintendo Disc. Os segredos em torno 
desta maquina são maiores que os de plano econômico no 
Brasil! Confira o que 'pode ser" o aparelho da Nintendo 
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: VENCONTRO INTERNACIONAL DE 


Saiba tudo sobre a maior reunião de jogadores de RPG que já se viu por aqui 


A pena do lendário historiador Astinus, 
dasaga Dragonlance, teve que registrar 
um evento bastante significativo na his- 
tória do universo. Legiões de guerreiros, 
magos e todos os tipos de heróis se 
reuniram para dois dias de batalha con- 
tra o mais terrível dos inimigos: a imagi- 
nação dos Game Masters. Assim foi o | 
Encontro Internacional de RPG, que se 
realizou nos dias 5 e 6 de junho na 
marquise do Parque do Ibirapuera, em 
São Paulo. Organizado pela Devir Livra- 
ra e pela Gibiteca Municipal Henfil, o 
evento contava inicialmente com 1400 
participantes, pré-inscritos em postos 
autorizados - mas reuniu mais de 3000 
pessoas entre novatos, players experi- 
entes, game masters e apenas compra- 
dores e curiosos. Eram mais de cem 
mesas de jogo que se revezavam em 


três seções por dia - às 9:00, 13:00 e 
17:00h -, cada uma com sua própria 
aventura. A preferência esmagadora foi 
pelo sistema universal Gurps, mas pra- 
ticamente todos os RPGs conhecidos 
no Brasil podiam ser encontrados no 
evento: Dungeons & Dragons, Advanced 
Dungeons & Dragons, DC Super Heroes. 
Marvel Super Heroes, Toon, Paranoia, 
Shadowrun, Batile Tech... a lista é inter- 
minável. Havia também espaço para 
todo tipo de gozação e irreverência: 
jogadores fantasiados de guerreiros e 
magos. empunhando espadas de ma- 
deira e simulando batalhas ao vivo; a 
Batalhano Escuro, onde todos os players 
ficavam de olhos vendados; e o lança- 
mento do Twerps, um sistema de RPG 
que é uma sátira debochada de todos os 
outros, entre outras pirações. 


número de mesas foi insuficiente, 
partida de demonstração com seu e os Game Masters cercavam a 
novo jogo Ogre (veja box). Aliás, Coordenadoria de Mestres e 

as coloridas miniaturas de chum- disputavam a pau lugares para 

bo usadas nos jogos de estratégia jogar. As inscrições preliminares e 
foram uma atração à a numeração das mesas e avern- 
parte, que propiciou o turas acabaram esquecidas num 
encontro de vários canto, e ficou tudo assim meio 
artistas “cada um por si”. Mas o grande 
especializados nessa público que superou as expectati- 
arte minúscula. vas só vem provar que o RPG 
Claro que, como avança cada vez mais no Brasil, e 


O grande trunfo do Encontro foia ' maquete, onde organizou uma 
presença de Steve Jackson, 
criador do Gurps, que veio ao 
Brasil especialmente 

para o evento. O genial texano 


agora os 
organiza- 
dores 
lutam 
para que 
o evento 
se torne 
anual. 
ouviu as opiniões dos Game acontece Você não 
Masters brasileiros, jogou com em toda vai perder 
eles e distribuiu autógrafos. primeira o próximo, 
Jackson aproveitou a viagem para vez,o vai? 
lançar aqui novos produtos da Encontro Capitão 
Steve Jackson Games, e trouxe teve suas Ninja 


40 na bagagem uma imensa falhas: o 


——— ss o o 


ENTREVISTA COM 
STEVE JACKSON 
O criador de Gurps concedeu entrevista coletiva 


na livraria Forbidden Planet, um dia antes do 
'* Encontro - e seu ninja favorito estava lá! 


PROGAMES - Aqui vai uma pergunta 
que nunca lhe fizeram antes: o que é o 
Gurps? 

JACKSON - Gurps significa Generic 
Universal RolePlaying System. O mai- 
or problema com os sistemas de RPG 
é que cada um trata de apenas um 
universo ficcional específico - Dungeons 
£ Dragons tem aventuras de espada e 
magia; Battle Tech traz batalhas entre 
robôs; Both Hills é um jogo no velho 
oeste; etc. Cada vez que alguém muda 
de universo, precisa aprender todo um 
novo conjunto de regras. O Gurps é um 
sistema universal, pode serusado para 
sogar qualquer tipo de aventura, desde 
tempos pré-históricos até ficção cientí- 
fica. ; 


PROGAMES- O que são os suplemen- 
tos de Gurps? S 

JACKSON - São basicamente manu- 
ais de informações, cada um com deta- 
hes sobre um tema específico, mas 
ainda dentro das regras do Gurps bási- 
co. Gurps Space traz dados sobre as- 
ronomia e naves espaciais; Gurps 
Psíonics vem com regras adicionais 
para usar os poderes da mente; Gurps 
Martial Arts possibilita criar persona- 
gens judocas, caratecas, ninjas, etc; 
Gurps Conan mostra o universo do 


personagens com de pió- 
nicos e até ninjas aperfeiçoados ge- 
neticamente, Até então os únicos 
livros de Gurps traduzidos para nos- 
sa língua eram o Módulo rag (o) 
ms Fantasia. id 


herói cimério; e por aí vai. 


PROGAMES - Qual é seu suplemento 
de Gurps favorito? 

JACKSON - Sem dúvida, é o Gurps 
Time Travel. Costumo jogar ótimas par- 
tidas com ele, é o módulo que permite 
a maior variedade de temas e situa- 
ções. 


PROGAMES - Fale um pouco sobre o 
incidente com o Serviço Secreto dos 
Estados Unidos. 

JACKSON - Os agentes do Serviço 
Secreto andam vendo muitos filmes de 
ficção científica. Eles invadiram nos- 
sos escritórios e confiscaram os origi- 
nais do suplemento Gurps Ciberpunk, 
alegando procurar evidências de uma 
gigantesca conspiração de hackers (pi- 
ratas de dados de computador) que 
supostamente planejavam destruir as 
linhas telefônicas dos EUA. Vencemos 
um processo contra o Governo e con- 
seguimos os originais de volta, mas 
tivemos um enorme prejuízo com o 
atraso da publicação de Ciberpunk. 


PROGAMES - A grande ambição dos 
Game Masters brasileiros é publicar 
sua própria aventura, criar seu sistema 
de RPG ou até escrever um suplemen- 


E Pyramid: Revista mensal de RPG, 
nos mesmos moldes da famosa 
Dragon Magazine da TSR - grande 
rival da Steve Jackson Games nos 
up 


to de GURPS. O que recomenda para 
eles? 

JACKSON - Vão em frente! O Brasil é 
um dos maiores nichos de RPG fora 
dos Estados Unidos, e estou certo de 
que os GMs daqui têm muito a ofere- 
cer. Vários de nossos suplementos de 
Gurps foram escritos por amadores, 
que publicavam em revistas e fanzines 
e acabaram chamando nossa atenção. 


PROGAMES - Existem dois sistemas 
de RPG criados no Brasil: O Desafio 
dos Bandeirantes e Tagmar. O que 
acha deles? 

JACKSON - Tagmar não passa de 
uma cópia malfeita de Dungeons & 
Dragons, cheio de falhas. Mas O Desa- 
fio dos Bandeirantes é muito bom, am- 
bientado no Brasil de 1500 e povoado 
de monstros do folclore local. 


PROGAMES - E que tal os RPGs em 
videogames? 

JACKSON - São bonitos, e é só. Ne- 
nhum tipo de jogo de videogame ou 
computer game pode ser classificado 
realmente como um RPG, são ainda 
limitados demais. Mas a tecnologia 
avança muito depressa, e tenho plena 
certeza de que logo teremos verdadeiros 
games de RPG num futuro bem próximo. 


Ogre: O e sistema se tea 
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& FEIRA DE CHICAGO 


CONSUMER ELETRONICS SHOWV 


444 
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Visão do McCornick Place, onde acontece a feira 


O paraíso dos gamemaníacos, pelo menos os americanos, tem uma sigla: CES, Ou Consumer 
Eletronics Show. Trata-se de uma feira semestral, nada menos do que o maior evento do setor 
de produtos eletrônicos de consumo. É lá que são lançadas as últimas novidades em áudio, vídeo, 
informática voltada para o consumidor final, telefonia, fax, enfim, um monte de parafernálias 
que não interessam tanto quanto os games. Pois a última edição da feira, que aconteceu 
de 3 a 6 de junho, em Chicago, foi uma verdadeira festa para os fanáticos da área. 


Sega e Nintendo estavam 
lado a lado, com estandes 
enormes, mostrando suas 
principais novidades e fa- 
zendo sorteios. No domingo, 
dia 6, quando a feira foi 
aberta ao público (antes 
a entrada era só para em- 
presários), aconteceu uma 
invasão de crianças e ado- 
lescentes querendo expe- 
rimentar aquilo que só vai 
chegar às lojas nos pró- 
ximos meses e até mes- 
mo nos próximos anos. 
Além das duas gigantes, 
estandes supertransados 
das softhouses mais fe- 
ras do pedaço disputavam 
a atenção do público, 

Na Sega, a prometida Re- 
alidade Virtual foi privilé- 
gio de poucos e bons — 
caso da moça aqui. O Sega 


VR, ainda em protótipo, 
podia ser experimentado 
apenas por convidados 
dentro de uma sala fechada. 
Um óculos-capacete é 
acoplado ao Mega Drive 
e usado pelo jogador ren- 


te aos olhos. Movendo a 
cabeça para o lado, para 
cima ou para baixo, o Cce- 
nário acompanha seu mo- 
vimento, como se você es- 
tivesse mesmo dentro da- 
quele ambiente virtual, O 


Sega VR 


jogo que estava sendo tes- 
tado ainda não está pron- 
toe apresentava um pou- 
co de nebulosidade na ima- 
gem, o que acabava can- 
sando um pouco a vista. 
O mais impressionante é 
arapidez com que a Sega 
pretende colocar seu sis- 
tema nas lojas — chega 
lá nos EUA na época de 
Natal — e principalmente 
o preço, em torno de USS 
200. Dois jogos serão lan- 
çados na mesma época 
que o capacete: “Nuclear 
Rush”, que acompanha o 
pacote do VR, e “Outlaw 
Racing”, este último um 
simulador de corridas. Os 
jogos custarão entre USS 
60 e 70. Em destaque ainda 
no estande da Sega o aces- 
sório Activator, que che- 


gará aos consumidores ai 
da no verão americano (qu ; 
corresponde ao nosso ir 
verno). O octágono é li- . 
gado ao tg e todos os 


são transmitidos qua a se 
tela. Dois jogos já estão 2", “Joe! 
sendo anunciados parao . gnt 1 “after Bumeriiio 
periférico: “Body Hunter", “Sonic” para Sega CD; | 
X k 


uma aventura futuristaem “Streets of Rage 2º e 
que você será um lutador Men”. para Game Gear: 
do espaço, é e “Air Drums”, "Eternal Champions” (mais 


um simulador de bateria, 
em que os usuários. vão 
colocartoda avocação m mus 


"Um game que promete aque- 
“cer a cena dos títulos de 
non de a: para Mega); 


Jurassio Park 


sicali para fora, apiandome 
= fazendo solos sem 
car em um tom-tom 
bumbo sequer. Entre os | 
novos jogos, fique ligado 
em “Sonic Spinball”, game 


mai um. longo etcetera. 
A Sega. mostrou ainda o 
novo. visual so Sega CD 
“2. Com design que se en- 
“caixa melhor na estande 
de home theater de qual- 


quer residência, 0 
SCD2 vai custar 
mais barato, 
O preço de suges- 
tãoéde US$ 229.99. 
Na Nintendo, a ex- 
citação girava em 
torno de FX, o chip 
que revolucionou os 
games de Super 
NES. Depois de cau- 
Sar. o maior agito 
na indústria com 
Star Fox O 
“videogame que en- 
trou no recorde 
como o que mais 
RR o vendeu em 24 ho- 


Mutant League Hockey 


ras (um milhão de carts 
em um dia inteiro só nos 
EUA), a Nintendo mostra 
sua mais nova arma, “FX 
Trax”, um simuladordecor- 
ridacomgráficos poligonais. 
O que eles exibiam no 
estande era apenas uma 
“demo” do novo software, 
com apenas 40% do que 
promete ser Trax. 

Mario e sua turma tinham 
um espaço dedicado aos 
novos games com a mar- 
ca do italiano encanador. 
A Nintendo comemora o 


maior recorde de vendas 


de um personagem: 100 
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milhoes de cartuchos. Para 
isso, a gigante japonesa 
lança “Mario All Stars”, um 
cart que reúne os três hits 
para Nintendo e mais um 
título inédito no mercado 
americano, além de bate- 
ria back-up, para gravar, 
Tem ainda um game de 
estratégia/quebra-cabeças, 
“Mario & Wario”, que traz 
a versão vilã do persona- 
gem mais famoso dos 
games e pode ser usado 
com o mouse. 

Um novo título para a 
bazuca Super Scope é 
“Yoshi s Safari”, onde Mario 


dino de esilmação: Para 


o Game Boy, os desta- 
ques eram “The Legend 
ofZelda; Link's Awakening", 
“Kirby's Pinball Land” e 
“Wario Land". Em se tra» 
tando de Nintendo 8 bits, 
a maior sensação do se- 


44 gundo semestre deve ser 


lança “Street Fighter II: 


end nt 


Mario and Wario para NES 
o ca de. “Tetris 
H". A Nintendo. lança. ain- 


“da um novo console de . 
NES, bem mais. compacto 


e com apenas um contro- 


leporUS$50.Assofthouses | 
licenciadas mostraram um. : 
arsenal poderoso para man- 
ter a chama dos games. 
acesa por um bom tempo.. 


À. Activision apresenta 


“Aliens Vs. Predator”, para. 
os sistemas Nintendo. Na: 
“Acclaim, o que mais ct 
mou a atenção foram as | 

versões de “Mortal Kom- . 
bat" para plataformas do- ido 
ção” Ma mca 
- rebuliço na feira não foi 
- exatamente um console de 
* videogames, mas um player 
 demultimídia, o 3DO, que | 
E soa CDs interativos. no 


Nintendo e Sega, A Capcom 


cha-. 


Turtles: Touinament Fign- 


Ocsan adapta “Jurassic | 


Park”. para os sistemas 
Nintendo, enquanto sai do 


- estúdio da Sony. Image- 
“soft o: maior número de 


ng ld 


à logos os sistemas — 


“Cliffhanger' (Risco Total, 


do Stallone), Last Action 
“Hero. (com. Schwarze- 


negger). Já a Spectrum 
Holobyte esstá fazendo jo- 


"gos que prometem com 
Eh Trek: a Nova Gera- 


| di a em amaro 


no a por o 800. 


Várias softhouses famo- 


- sas estão escrevendo 
“softwares educativos, fil- 
“mes interativos e games 
infernais para a nova pla- 


taforma. 

É ocaso da Eletronic Arts. 
Spectrum Holobyte, Virgin 
Games, The Software 
Toolworks, entre outras. 
Graças a seu hardware 


“ de 32 bits com tecnologia 
RISC (que reduz a quan- 


tidade de instruções ao 
“processador, permitindo 
"que ele realize tarefas 
especializadas com mais 


E Novo Console Nintendo 8 Bits 


rapidez [= qualidade), os 
“títulos para 3DO têm uma 
“qualidade de imagem 
inédita, Os gráficos estão 
demais. Basta dar uma olha- 


“da em “Road Rash” que a 


Eletronic Arts escreveu para 


- 8DO para comprovar. Além 
- de um visual animal, o CD 


é bastante rápido. 
Sheila B. 


Road Rash, para 3DO, da Eletronic Arts 


GANHE 500 PRÊMIOS! 


SUPERPROMOÇÃO 
LKC VÍDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES 


1 VIDEOGAME NEO GEO SÉRIE PRATA 
1 SUPER NES COMPLETO e 1 SUPER NES BABY 
7 CARTUCHOS PARA SUPER NES 


5 CARTUCHOS PARA NES 
45 BONÉS 6 100 CAMISETAS 6 340 ADESIVOS 


REGULAMENTO 


* Para participar preencha o cupom abaixo (ou cópia) com 
letra legível. O não preenchimento de alguma das perguntas 
desclassificará automaticamente o participante. 

* Coloque no envelope: 

SUPERPROMOÇÃO 

LKC VIDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES 

CAIXA POSTAL 19074 

CEP 04599-970 

SAO PAULO - SP 

* Poderão participar as cartas postadas até o dia 16 de 
agosto de 1993 (o carimbo do correio será o comprovante da 
data). Não serão aceitas cartas entregues pessoalmente. 
*Osganhadores serão escolhidos por uma comissão formada 
por representantes da REVISTA PROGAMES e da LKC 
VÍDEO DO BRASIL. 


* O critério de avaliação das frases será a originalidade e a 
adequação, sendo que as 500 melhores ganharão os prêmios 
da lista acima. 

“A relação com o nome dos ganhadores será publicada na 
Revista Progames do mês de setembro. 

* As frases enviadas serão de propriedade da REVISTA 
PROGAMES, que poderá utilizá-las como quiser. 

*Os prêmios deverão ser retirados por seus ganhadores (ou 
representantes legais) até 90 (noventa) dias após a publicação 
da relação dos ganhadores. Os prêmios não retirados após 
O final do prazo serão de propriedade dos promotores. 

* Funcionários e parentes da LKC VÍDEO DO BRASIL e da 
REVISTA PROGAMES não poderão participar desta 
promoção. 

* Todos os participantes concordam inteiramente com as 
regras deste concurso, sendo a decisão da comissão 
julgadora soberana, não cabendo nenhum tipo de apelação 


ou recurso. 
NOME: P 
ENDEREÇO: 
CIDADE: ESTADO: CEP: -— 
FONE: IDADE: ESCOLARIDADE: 


VIDEOGAMES QUE POSSUI: MASTER SYSTEM MEGA DRIVE GAME GEAR  NEOGEO  SNES . 


NES  GAMEBOY ATARI OUTROS QUAIS? 


ONDE VOCÊ ALUGAFITAS? 


O QUE VOCÊ MAIS GOSTOU NESTA EDIÇÃO? 
EOQUENÃOGOSTOU? 


PORQUÊ? 
PORQUÊ? 


DÊ SUGESTÕES DO QUE GOSTARIA DE VER PUBLICADO NAS PRÓXIMAS EDIÇÕES DA REVISTA 


PROGAMES: 


CRIE UMA FRASE PARA A “REVISTA PROGAMES:*. 


PREENCHA OS QUADRADOS ABAIXO COM AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA MAIOR IMPORTADORA DE 


GAMES DO BRASIL: 


VÍDEO DO BRASIL 


Mais apelações para, 


HONDA: DISTRAIA O GORDÃO COM UMA PIZZA 
E DESÇA O PAU ENQUANTO ELE COME! 


GUILE: DIZ PRO CARA QUE AINDA HÁ PRISIO- 
NEIROS DE GUERRA NO VIETNÃ. ELE VOLTA PRA 
LÁ CORRENDO! 


Ah... NÃO», 
ESQUEDA | 
DESAIR DA 


VEGA: É SÓ TAPAR OS BURACOS DA 
MASCARA DELE! 


BALROG: QUANDO ELE USAR SUA CORRIDA COM 
SOCO, UMA CASCA DE BANANA RESOLVE TUDO! 


' ec do co = 


d 


da 


INVESTIDOR 


Para você que deseja 
investir no mercado de 
videogames, = 


: Fio “LOJISTA E 
A- pe - Você queestá 
"montando ou ampliando 
"sualoja, oferecemos 


PROGAMES oferece a “grande variedade E 
garantia de "cartuchos usados em. Je 

empresa líder, com a “perfeito estado. Ea 1 
maior rede de " Temos os mais recentes a 
franchising À “ lançamentos para todos | e 
do Brasil. ã + ; o sistemas. cs a 
Seja você o franquiado -* Montando sua loja com Eua 
PROGAMES A assessoria progames, as 


de sua localidade, —vocêlevadegração e e 


consulte nosso "Know How da peneira, 

departamento de à e * empresadopaíisa e é 

franquia e solicite E A dE ga aos a 

material informativo. a ara » é Car 
STS AS Eca Ê 2 ne 3%, 


- 
CEM x E 


PN o a RE da eu 


Matriz: R. Pio XI, 656 - GEP 05060-000 - Tel (01 1)! es “04441831 srerizet-ross q 


ão CIRO 
ad 


ae -  Sevocêtor um associado PROGAMES venha conhecer os últimos. a E A E Rea 
ne ê lançamentos, se. não for filie-se à loja mais próxima de sua casa. — ARE a a 


Bion 950.6329 
era Serra do Japi. 758 CEP 03309-000 
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+ PERA, 'MÃO TODOS OS - at : 
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: = SAIR NA FRENTE: COMPRE os: LANÇAMENTOS |: 
E site - SIMULTANEAMENTE-COM OS U:S-A- = 
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